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前  言
几年前，如果提起因特网，我们的脑海中一定会充满了“昂贵”、“缓慢”和“无聊”等词语，在当时的人看来，因特网是一群有钱有闲人的游戏，我们在因特网上所找到的有用的东西，其价值远远抵偿不了在上面所花费的电话费用。我们至今可能还会想起当年那个“要人学者”以居高临下的姿态所发表的观点：网络应该很昂贵，因为你可以在上面寻找有用的东西；它对普通人毫无用处，如果你支付不了相应的费用，是因为你根本不需要它。
而如今，如果还有人说因特网没有什么太大的用处，则一定会引来众人的嗤之以鼻。现在谁没有感受到因特网的巨大威力呢？从充斥地铁车站花样百出的网站广告，到各种媒体上五花八门的网络宣传；从网络股票的一路攀升，到电子商务网站的群雄并起，毫无疑问，因特网的产业集中了世界上最优秀的人才，网络已经成为当前社会最重要的现象之一。现在如果我们再想起那个“要人学者”不负责任的浮躁论点时，除了残余的一丝气愤之外，就只剩下嘲讽的一哂了。
因特网将会改变人们的一生，更确切地说，是彻底改变人们的生活方式，就像空气供我们呼吸，电力供我们利用，网络也会成为我们生活中必不可少的要素之一。这种表面上渐进的和缓的变革，实际上预示着一种突进的激烈的真正的世界范围的革命，这不仅仅是生活质量改善的问题，而是一种生活理念革新的问题。《周易》上用这样的语句形容“道”：“百姓日用而不知，故君子之道鲜矣。”一旦能够超越这种“不知”的局限，把握因特网的内涵，就等于把握了未来的商机。
在网络革命火热的冲击中，Macromedia公司成为网络世界里声誉最盛的公司之一。与微软和网景挟浏览器以令天下的方式不同，Macromedia利用Dreamweaver、Fireworks和Flash这三件利器，分别控制了Web制作、Web图形处理和矢量动画这三个主要的网络创作领域，从而构建了自己强大的不可战胜的王国。很多人在网络上描述自己初次接触Macromedia公司这三种产品的感受时，经常用到“高兴得半夜睡不着”这句话，可以看出Macromedia公司产品在网络上受到欢迎的程度。
本书主要介绍利用Macromedia Dreamweaver 3进行Web页面创作的方法。
提起Web创作，我们很容易想起微软的FrontPage。FrontPage号称最好的所见即所得的网页编辑器，然而一旦使用过Dreamweaver，几乎可以肯定，您一定会将FrontPage抛诸脑后。层出不穷的控制对话框，烦琐复杂的网页对象操作，以及多如牛毛的垃圾代码，这成为FrontPage最受抱怨的地方。在实际操作过程中，我们很难将精力集中于网页创作本身，FrontPage的操作像洪水一样地难于控制，这本身就成为制约网页创作最重要的因素之一。
一个高明的网页创作者，不仅希望能够创建出美观的页面，而且希望生成最精简和高效的HTML源代码。能够对网页源代码进行直接精确地控制，这是Dreamweaver最值得称道的特性之一。利用Dreamweaver的Roundtrip HTML技术，用户可以精确控制Dreamweaver生产的网页源代码。例如，在可视编辑器中进行编辑时，可以在HTML源代码检视器窗口中同步地看到Dreamweaver到底生成了什么样的源代码，从而杜绝了盲人摸象的弊病；反过来，在HTML源代码检视器窗口中直接输入的代码，可以在可视化编辑环境中同步显示可视结果，从而实现了可视化环境和源代码编辑两者之间的融合贯通，在Dreamweaver的可视环境中，甚至可以直接对HTML标记进行选中、添加、修改或删除等操作，这在其他网页编辑器中是很难想象的。某家媒体曾经进行过一项网络调查，他们发现目前多数的专业网页创作者，最常使用的工具居然就是Windows的“记事本”程序，可以肯定，Dreamweaver的出现，这种局面将得到彻底的改善。
Dreamweaver不仅在源代码控制方面极为优秀，在其他方面，如易用性方面和对各种新技术（例如CSS层叠样式、分层以及其他动态HTML特性）的支持方面，同样也比其他同类产品高出一筹。在使用Dreamweaver的过程中，用户们会发现，创作网页原来可以这样轻松。利用Dreamweaver所提供的强大的设计工具，可以快捷便利地控制各种页面元素的属性和格式；在不用书写一行代码的情况下，就能够快速创建各种极具动态HTML特性的网页，如动画和分层等；利用Dreamweaver的目标浏览器检查特性，可以创建兼容性极好的网页，以适用于各种平台和各种浏览器；同时，Dreamweaver还提供了强大的站点管理特性，帮助您在整个站点的角度上管理和维护所有的文档，例如，可以自动更新和修复各文档中的链接和路径，或是实现服务器和本地计算机上文档的同步和更新。
不需要懂得任何HTML代码，就可以利用Dreamweaver创建专业风格的网页；但是如果了解HTML代码，无疑能帮助用户更好地进行网页创作，最终走入专业创作者的行列。本书从各个方面深入介绍了Dreamweaver创建网页的方法，同时也对它幕后所操作的源代码进行了剖析。这样读者在学习Dreamweaver的使用时，不仅仅能够学会“打开菜单，选择命令”这类常规普通的操作方法，而且还可以了解执行命令时到底在代码中添加了什么、修改了什么或是删除了什么，做到心中有数，有的放矢。理解可视操作和源代码之间的联系，应该是Dreamweaver操作的核心。但具有讽刺意义的是，这恰好正是目前市面上大多数介绍Dreamweaver使用方法的书籍中最为缺乏的内容。
本书全面介绍了Dreamweaver的各项操作和功能特性，不仅包含操作方法，也包含可视操作同代码之间的联系，从而在读者面前全面展现一个真正的Dreamweaver。
本书由个人独立撰写，限于水平，书中的错误和纰漏在所难免，希望广大读者予以批评指正。我的联系地址是mtzhou@263.net，如果您对本书有什么问题或建议，可以将电子函件发送到这个地址上，我必将尽力进行答复。
感谢机械工业出版社副总编辑武卫东先生和首席编辑温莉芳女士，是他们的督促和指点，才使得这本书尽早面市；同时感谢机械工业出版社的瞿静华小姐，她的精心校对使本书生色不少。对于在本书撰写过程中给予我帮助的其他人们，也在此一并表示感谢。

周明涛
2000.02.27

第一章  认识Dreamweaver 3的工作环境

Dreamweaver是Macromedia公司推出的主页编辑工具。它是一个所见即所得网页编辑器，支持最新的DHTML和CSS标准。它采用了多种先进技术，能够快速高效地创建极具表现力和动感效果的网页，使网页创作过程变得简单无比。值得称道的是，Dreamweaver不仅提供了强大的网页编辑功能，而且提供了完善的站点管理机制，可以说，它是一个集网页创作和站点管理两大利器于一身的超重量级的创作工具。

从Dreamweaver 2开始，它就已经成为专业网页创作者事实上的标准工具，而随着最新的Dreamweaver 3的出现，必将极大提高国内网页创作者的综合水平，掀起一股网页创作的高潮。本章主要介绍Dreamweaver 3的工作环境，以引导用户快速了解Dreamweaver强大无比的创作能力。

1.1   概述

微软的FrontPage 2000号称最好的所见即所得的网页编辑器，然而一旦您使用过Dreamweaver，几乎可以肯定，您一定会将FrontPage抛诸脑后。利用FrontPage创作网页，不但要对付各种各样烦琐和难懂的对话框，而且在页面的控制方面也实在差强人意。不仅如此，FrontPage还会生成多如牛毛的垃圾代码，其庞大的体积和单调的功能特性远远不成比例。在实际创作过程中，我们更多感受到的是FrontPage像洪水一样地难于控制，而很难将精力集中于网页创作本身。一个高明的网页创作者，不仅希望能够创建出美观的页面，而且希望生产最精简和高效的HTML源代码，在对网页源代码进行精确地控制方面，FrontPage几乎无能为力。因此，对于网页创作者来说，使用“记事本”程序直接撰写网页代码，似乎显得更为方便。

但这些都已经过去了，Macromedia公司的Dreamweaver的出现，使用户发现，创作网页原来可以这样轻松。Dreamweaver提供了强大的设计工具，在不用书写一行代码的情况下，就能够快速创建各种极具动态HTML特性的网页，例如动画和分层等；利用Dreamweaver的目标浏览器检查特性，可以创建兼容性极好的网页，以适用于各种平台和各种浏览器；利用Dreamweaver的Roundtrip HTML技术，用户可以精确控制Dreamweaver生产的网页源代码，例如，在可视编辑器中进行编辑时，可以在HTML检视器中同步地看到Dreamweaver到底为您生成了什么样的源代码，从而杜绝了盲人摸象的弊病。在编辑由其他网页创作工具所生成的网页时，Dreamweaver会尊重其他工具所生成的原代码，不会任意修改它，当然，如果需要，Dreamweaver也仍然可以帮助您“净化”其他工具所生成的垃圾代码。

Dreamweaver是完全可定制的，您可以创建自己的对象和命令，修改菜单和快捷键，甚至可以通过自己书写JavaScript代码来为Dreamweaver创建新的行为和属性面板，以增强Dreamweaver本身的能力。

1.2   Dreamweaver 3的新特性

Dreamweaver 3是Macromedia公司最新产品，同Dreamweaver 2相比，它进行了多项改进，例如增强了HTML编辑特性，改善了站点管理机制，指定了更紧凑和高效的工作流程，在添加一些特殊元素，诸如特殊字符、导航条和图像映像等时更为便捷，并且允许您充分定制Dreamweaver和扩展Dreamweaver。

下面就让我们看一看最新的Dreamweaver 3相较Dreamweaver 2提供了哪些新特性。

1.2.1   编辑HTML

在对HTML的编辑控制方面，Dreamweaver可以称得上是不遗余力。

快速标记编辑器（Quick Tag Editor）

利用快速标记编辑器，在编辑网页的过程中，用户可以在任意时刻任意位置直接修改对应生成的源代码，实现某些可视化操作下不能实现的特性，只要首先选中要修改的部位，然后按下Ctrl+T组合键，就会打开一个编辑窗口，以便于进行源代码的编辑。

HTML样式（Style）

在Dreamweaver 3中增强了对HTML样式的管理，允许您在网页中通过使用可以被多种浏览器共同支持的标准HTML标记（例如<b>和<font>标记）来创建样式，而不像以往那样仅仅只能使用层叠样式单（CSS）来创建样式，这样生成的网页兼容性更好。

增强的HTML源代码检视器（HTML Source inspector）

在Dreamweaver 3中，源代码检视器的功能得到了增强，现在它可以为每条源代码显示行号，便于定位；可以像其他字处理程序那样通过在空白边缘上单击来选择完整的行；也可以对选中的HTML源代码部分进行拖放；并且还也可以将HTML源代码检视器停靠到其他的浮动面板上，形成选项卡的形式。

增强的第三方标记模式

所谓第三方标记，指的是由其他工具所生成的HTML源代码标记，例如Microsoft Active Server Pages（ASP）和ColdFusion标记。在Dreamweaver 3中，允许您指定要忽略那些由第三方标记类型所生成的内容。同时，Dreamweaver还提供了新的重写选项，以便于您控制是否允许对某些特定内容字符进行重写。

修复Netscape浏览器重设大小的错误

在Netscape浏览器中，如果重设浏览器的大小，会导致CSS层产生错误。在Dreamweaver 3中，允许您设置是否要自动添加一段JavaScript代码，以修复该错误，这样您所编辑的网页在Netscape浏览器中就可以被正确浏览。

1.2.2   站点管理

Dreamweaver 3不仅可以编辑网页，而且可以进行站点管理，它允许将站点管理同网页创作结合起来，高效快捷地构建网站。

在Dreamweaver 3中，对站点管理方面进行了如下一些改进。

同步文件

Dreamweaver 3允许您快速地保持您本地站点和服务器上站点之间文件版本的同步，以确保在本地站点和服务器站点上的文件都是最新的版本。您也可以通过该特性来从站点中删除一些无用的废弃文件。

更容易的文件核查和检验

通常一个大型的网站会将维护工作分摊给多个维护人员来完成，在网站的维护过程中，合理分配文件的管理权限是非常重要的，否则，如果一个文件同时备被多个维护人员操作修改，则会导致不可预料的错误。在Dreamweaver 3中，通过所谓的Check In和Check Out操作来实现对文件操作权限的控制。Check Out等同于将文件锁定，只允许自己对之进行修改，其他的维护人员不能对它进行操作，而Check In等同于释放对文件的锁定，这样其他的维护人员就可以对该文件进行操作。

在Dreamweaver 3中，允许您在文档窗口中直接获取文件、放置文件、Check In和Check Out文件，而不用每次都切换到站点管理窗口中。

在放置文件之前存储文件

在Dreamweaver 3中，当将一个尚未存储的网页放置到远端的服务器上时，系统会提示您要先将网页存盘，这样使文件更为安全。

编辑Flash动画文件中的链接

在Dreamweaver 3中，可以对Flash动画文件中的链接进行编辑。在站点地图中会显示Flash文件中所有的链接，利用链接检查特性可以对这些链接进行检查，以查看其中是否有错误。

1.2.3   创建、编辑对象和页面元素

在Dreamweaver 3中，对对象和页面元素的创建和编辑能力进行了很多改进。

字符对象

在编辑网页的过程中，很多特殊符号，例如版权符号（©）和商标符号（™）的输入一直是让人很头痛的事情，因为要输入这些符号，必须输入相应的代码。譬如对于版权符号，对应的代码是&copy;，记住众多符号对应的代码是很难做到的。在Dreamweaver 3中，提供了一组特殊字符对象，从对象面板上就可以很容易地将它们插入到网页中，用户再也不用死记硬背这些符号的代码了。

框架对象

框架在网页创作中是最为常见的类型。在Dreamweaver 3中对框架制作功能进行了增强，允许您快捷方便地创建预定义的框架集。

其他对象

在Dreamweaver中允许您很快速便捷地往文档中添加诸如导航条（Navigation Bars）、跳转菜单（Jump Menus）、e-mail链接、日期和其他新型的媒体对象（如Flash 4动画、Shockwave 7动画以及其他常规对象等）。

内联图像映像

利用图像映像，可以实现在一幅图像中创建链接。在Dreamweaver 3中，允许您不离开文档窗口，直接对图像映像进行操作，例如添加热区、重设热区大小、改变链接目标，以及增删行为（Behaviors）等。

1.2.4   工作流程的改善

Dreamweaver 3改进了原先的工作方式，提供了许多更新更可靠的方法，帮助网站的建立。

设计附注（Design Notes）

当站点中的文件变得越来越多时，准确了解文件中的内容和文件的含义变得非常重要，在Dreamweaver 3中允许您往文件上附加附注信息，以便对文件进行跟踪和管理。同时，利用这些附着于文件上的附注信息，还可以起到同网站其他维护人员进行信息交流的作用。

Fireworks是Macromedia公司的又一Internet创作利器，主要用于创建高质量、低尺寸或动态的图像。由于都是一个公司的产品，因而它同Dreamweaver有着非常紧密的集成关系。在Dreamweaver 3中，您甚至可以将设计附注添加到由Fireworks所创建的图像中，然后在Dreamweaver中对之进行编辑。
导入和净化Word生成的网页

许多人目前正使用Microsoft Word来生成HTML文件，特别是在Word 2000发布之后，使用它作为网页生成工具的人越来越多。在Dreamweaver 3中，允许您直接导入由Microsoft Word所生成的HTML文件，并对之进行编辑。

使用过Word进行网页创作的人都知道，Word会在网页文件中添加大量的垃圾代码和无用的标签信息，利用Dreamweaver 3的净化特性，能够帮助您从Word生成的HTML文件中剔除那些无关紧要的XML代码和样式、删除无用的标记、修复无效的HTML代码，并对这些代码重新进行格式化，使之符合自己的需求。

历史面板（History palette）

历史面板可以说是Dreamweaver 3中最为重要的工具之一，使用历史面板能够跟踪您所进行的每一步动作。您可以随时撤销操作，恢复到原先的工作中，这样再也不用担心操作失误了，当然，也可以取消撤销操作，继续原先的编辑过程。

历史面板的作用不仅如此，它不仅可以用来撤销和恢复操作步骤，也可以实现对某段操作步骤序列的重复进行。它甚至可以将操作步骤复制到剪贴板上，然后在其他的文档上进行粘贴，以应用这些操作步骤。您还可以将这些步骤作为命令存储起来，它们会自动出现在“Commands”（命令）菜单中。

重复

在网页编辑中，有时候希望重复某些操作，例如重复制作大量的相同文本或表格，Dreamweaver 3提供了重复操作特性，允许您快捷有效地重复进行相应操作。

导入表格数据

许多原始数据通常保存在一些特定的文档，例如工作表文件或数据库中，如果希望在网页中使用这些数据，通常需要进行额外的处理。在Dreamweaver 3中，允许您自动创建包含外界数据的表格，这些数据可以从一些特定类型的文档，例如Microsoft Excel或Microsoft Access所生成的分隔符形式的文档中读取。
插入Fireworks HTML

在Dreamweaver 3中，可以从由Macromedia Fireworks所生成的图像中导入HTML源代码和图像。您可以从Dreamweaver 3中启动Fireworks并编辑源PNG图像。

启动和编辑媒体

Dreamweaver 只是一个网页编辑器，如果希望编辑其他类型的文件，例如图像或多媒体文件，则需要使用其他的工具。在站点窗口中，双击任何图像或媒体文件，就可以启动相应的外部编辑器，对这些图像或媒体文件进行编辑，您再也不用从“幽深”的“开始”菜单中启动外部编辑器了。

1.2.5   定制和扩展Dreamweaver
Dreamweaver 3是完全可定制的，您可以按照自己的需要，将之定制为自己喜欢的样子。

可定制的菜单和快捷键

Dreamweaver原始的菜单和快捷键不一定符合您的需要，您可以对菜单和快捷键进行编辑、定制或扩展，使之更方便进行操作。

更强的灵活性

在Dreamweaver 3中提供了300个新的应用程序编程接口（API）函数，允许您创建自己的JavaScript，以对Dreamweaver 进行扩展，例如可以定制自己的浮动面板和属性面板等。

1.3   Dreamweaver 3的工作环境

前面介绍了许多Dreamweaver 3的新特性，对于不熟悉Dreamweaver的读者来说，或许显得过于枯燥，这一节里介绍Dreamweaver 3的工作环境，给大家一个稍微清晰的感性认识。

1.3.1   启动Dreamweaver 3

在安装Dreamweaver 3之后，它会自动在Windows的“开始”菜单中创建程序组，打开“开始”菜单，选择“程序”，选择“Macromedia Dreamweaver 3”，再选择“Dreamweaver 3”命令，即可启动Dreamweaver 3，如图 1‑1所示。采用这种方法启动Dreamweaver，会首先新建一个空白的HTML文档等候编辑。

另一个更常用的方法是在Windows的窗口或资源管理器中直接启动Dreamweaver 3并载入要编辑的HTML文档，首先选中要编辑的HTML文件图标，然后单击鼠标右键，打开右键快捷菜单，并选择“Edit with Dreamweaver”（用Dreamweaver编辑）命令，如图 1‑2所示，即可启动Dreamweaver 3，并载入要编辑的HTML文档。

当启动Dreamweaver 3之后，会出现如图 1‑3所示的程序窗口，其上浮动有多个面板。
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图 1‑1  启动Dreamweaver 3
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图 1‑2  直接载入要编辑的HTML文档

1.3.2   认识Dreamweaver 3的窗口结构

第一次看到如图 1‑3所示所示的窗口和浮动面板，对于一个用惯了微软程序的人来说，可能一时会感到手足无措。事实上，Dreamweaver更像是一个从Macintosh计算机上移植而来的产品，而不像一个纯粹的Windows应用程序，它的使用方法同PageMaker和Photoshop之类的排版软件类似，而同微软建议的Windows应用程序的外观标准有一定的差别。事实上Dreamweaver应用程序的外观同其异常灵活的功能特性分割不开，对于不同级别和经验的用户，都能够从这种应用程序外观上获得显著的工作效率。
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图 1‑3  第一次启动Dreamweaver 3

一般来说，一个典型的Dreamweaver应用程序操作环境包括如下几个部分，如图 1‑4所示：
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图 1‑4  Dreamweaver 3的窗口结构

文档窗口

文档窗口显示当前所创建和编辑的HTML文档内容。

启动面板（Launcher）

启动面板上包含了普通用户最常使用的控制按钮，通过这些按钮，可以快速启动或关闭最常用的检视器（Inspectors）和浮动面板（Palettes）。

在文档窗口下方的状态栏上也出现和启动面板相同的按钮，称作微型启动栏（Mini-Launcher），使得即便启动面板被关闭，用户也能够很容易地使用启动面板上的功能。

启动面板上的按钮类型是可以定制的。

对象面板

在对象面板上包含了多种不同类型的按钮，用于在文档中创建不同类型的对象，例如图像、表格、框架等。

属性面板

在属性面板中显示文档窗口中选中对象（如文本、图像、表格等）的属性，并且允许对这些对象的属性进行修改。

可停靠浮动面板

可停靠浮动面板是一个工具集合的控制框架，它仿佛一个船坞，您可以将各种浮动窗口、面板和检视器放置在其中，组合成为选项卡的形式，以节省屏幕空间，必要时还可以将这些浮动窗口、面板和检视器从中剥离，成为独立的浮动面板。

标题栏

标题栏上显示当前正在编辑文档的标题和名称，它首先显示文档的标题，然后显示文档的文件名称。

注意：文档的标题和文档的文件名称是不同的概念。文件的标题通常在文档中的<title>和</title>标记中，是在用浏览器打开文档时显示在浏览器窗口的标题栏上的名称，而文件的名称则是文档存储在磁盘上的文件名。

菜单栏

几乎所有的工作都可以通过菜单来完成，尽管利用浮动面板可以加快操作速度，但是有时候为了节省屏幕空间，会将浮动面板关闭，这时利用菜单就显得尤为重要。

利用Window菜单，可以控制各种浮动窗口和面板的开启和关闭。

状态行

Dreamweaver 3的状态行很有特色，它包括几个功能区，分别用于显示和控制文档源代码、显示页面大小、查看传输时间，其最右方包含了和启动栏一样的按钮组合，称作“微型启动栏”，可以完成启动栏同样的功能。

1.3.3   控制浮动面板

对象面板、启动面板、属性面板和可停靠浮动面板通常总称作“浮动面板”，它们浮动于文档窗口之上，您可以将输入焦点在文档和面板之间来回切换。

利用浮动面板来控制对页面的编写，而不是利用烦琐的对话框，这是Dreamweaver编辑网页中最令人称道的特性。在一些其他的网页编辑器，例如FrontPage中，经常需要打开一个对话框来设置各种属性，在关闭对话框后才能看到设置结果，而在Dreamweaver中通过在浮动面板中进行设置，直接就可以在文档窗口中看到结果，避免了中间过程，从而提高了工作效率。

熟悉微软系列应用程序的用户可能对Dreamweaver 3的浮动面板感觉很不习惯，实际上，Dreamweaver 3的浮动面板非常灵活，同时也更便于控制。

1.3.3.1   使用启动面板

启动面板主要用于快速启动相应的任务，或显示/隐藏相应的浮动面板，在状态行的右方有一个微型启动栏，它同启动面板上的按钮是一样的，如图 1‑5所示。
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图 1‑5  启动面板和微型启动栏的对应关系

启动面板上的按钮都是按下/弹起类型的按钮，也被称作切换按钮，换句话说，这些按钮可以保持被按下的状态。单击启动面板上的按钮，使之被按下，会激活相应的浮动面板窗口，再次单击其上的按钮，可以使之弹起，这会将相应的浮动面板窗口隐藏。

我们已经知道，在Dreamweaver的可停靠浮动面板中可以将多个浮动面板组合成选项卡的形式，如果在启动面板上单击这些选项卡对应的按钮，则会将相应的选项卡激活到最顶端，而在启动面板上弹起任何一个可停靠浮动面板选项卡对应的按钮，都会将整个可停靠浮动面板隐藏。
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图 1‑6  使用启动面板

例如，在默认状态下，HTML源代码检视器是一个单独形式的窗口，单击启动面板上的“HTML Source”（HTML源代码）按钮，可以激活HTML源代码检视器，显示当前编辑文档的源代码，再次单击该按钮，则可以重新隐藏HTML源代码检视器。在默认状态下，CSS 样式浮动面板是“停靠”在可停靠浮动面板中的，它以一个选项卡的形式出现，则单击启动面板上的“CSS Styles”（CSS样式）按钮，即会将可停靠浮动面板上的CSS Styles选项卡激活到顶端，如图 1‑6所示。

默认状态下，启动面板是水平放置的，单击面板右下角“垂直放置”标记，可以将启动面板变为垂直放置，同时该“垂直放置”标记变为“水平放置”标记；在垂直状态下，单击面板右下角的“水平放置”标记，又可以恢复启动面板的水平状态，如图 1‑7所示。
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图 1‑7  改变启动面板的水平和垂直状态

1.3.3.2   使用对象面板

对象面板上包含一些按钮，在网页编辑过程中，通过单击这些按钮，可以往网页中添加相应的对象，如图像、表格、框架和各种其他媒体等。

对象面板的空间是有限的，为了能够充分利用有限的面板空间，针对不同类型的对象，对象面板采用了多层结构，将不同类型的对象按钮放置于不同的浮动面板层中。

单击对象面板上的向下箭头，会打开一个下拉菜单，显示对象面板上所包含对象的类型，默认状态下显示的是Common（常用）类型，如果从该下拉菜单中选择其他类型，则在对象面板上会显示相应类型的按钮，在图 1‑8中，左边的图显示了打开下拉菜单，选择Forms（表单）类型的情形，右边的图则显示了表单类型对象面板的内容。
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图 1‑8  在对象面板上选择对象类型

1.3.3.3   使用属性面板

属性面板主要用于显示在文档窗口中所选中元素的属性，并允许用户在属性面板中对元素属性直接进行修改，根据选中元素的不同，属性面板上的内容也不同。例如，当在文档窗口中选择文本时，属性面板会显示如图 1‑9所示的外观，而在文档窗口中选择图像时，属性面板会显示如图 1‑10所示的外观，
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图 1‑9  选中文本时的属性面板
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图 1‑10  选中图像时的属性面板

在属性面板的右下角，通常都有一个指向下方的三角形标记，如图 1‑11所示，单击该标记，可以展开属性面板，显示更多的属性设置内容，当属性面板被展开时，右下角的三角形标记变为指向上方，如图 1‑11所示单击该标记，又可以重新折叠属性面板，恢复原先的外观。图 1‑12显示了展开图像属性面板时的情形。
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图 1‑11  属性面板的展开和折叠标记
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图 1‑12  展开的属性面板

1.3.3.4   浮动面板的移动和重设大小

和普通的Windows应用程序没有什么不同，通过拖动浮动面板的标题栏，就可以将浮动面板在桌面上移动，浮动面板的位置并不局限于Dreamweaver的文档窗口内，实际上，它可以移动到Windows桌面上的任何位置。

如果屏幕的分辨率足够大，通过调整浮动面板和文档窗口的位置，可以将浮动面板完全放置在文档窗口的视野之外，这样既不影响文档的编辑，也不影响浮动面板的使用。

除了启动面板和属性面板，其他大多数的浮动面板，包括对象面板和可停靠浮动面板，其大小都可以任意调整，通过拖动浮动面板的边框，就可以改变其大小。

在改变对象面板大小时，当对象面板的大小不足以容纳其上的元素时，会在左下角或右上角出现箭头标记，单击该标记即可显示其余元素，如图 1‑13所示。
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图 1‑13  改变对象面板的大小

注意：如果屏幕上的浮动面板的位置变得过于混乱，甚至超出了桌面范围，不便操作，这时可以打开Window（窗口）菜单，选择“Arrange Floating Palettes”（重新排列浮动面板）命令，Dreamweaver会将所有显示的浮动面板在桌面上重新排列，便于用户调整和使用。

1.3.3.5   停靠浮动面板

在Dreamweaver 3对浮动面板的管理中，最具特色的是采用可停靠浮动面板的方式。利用可停靠浮动面板，可以将众多浮动面板窗口综合放置在一个窗口中，组合成为选项卡的形式，不仅有效节省的屏幕空间，而且也更便于使用。图 1‑14显示了一个带有4个选项卡的可停靠浮动面板，其中4个选项卡实际上都是单独的浮动面板窗口。
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图 1‑14  带有多个选项卡的可停靠浮动面板

可停靠面板是可以进行人工组合和拆分的，要将某个以选项卡形式出现的浮动面板从组合中拆分而出，只要拖动其选项卡，将之移动到可停靠浮动面板之外就可以了，如图 1‑15所示，这时可停靠浮动面板中的一个浮动面板就被拆分出来，如图 1‑16所示。
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图 1‑15  拆分可停靠浮动面板
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图 1‑16  拆分出的浮动面板

注意：不要以为只有默认出现在屏幕上如图 1‑14所示的浮动面板是唯一的可停靠浮动面板，实际上，被拆分出的浮动面板仍然是可停靠浮动面板，换句话说，可以以选项卡形式出现的所有浮动面板，其本身都是可停靠浮动面板。在图 1‑16中，被拆分出的Templates浮动面板虽然是单独的窗口，但它带有一个选项卡（就是它本身），这表明它仍然是可停靠的。换句话说，它也可以接纳其他的浮动面板，组合多个选项卡的形式。例如，我们可以从原先的可停靠浮动面板中再次拆分出CSS Styles面板，然后将它同Templates面板组合成为一个带有两个选项卡的可停靠浮动面板。

如果希望将某个浮动面板同其他的浮动面板组合成多个选项卡的形式，则可以拖动该浮动面板的选项卡（可停靠浮动面板至少都会带有一个选项卡，也即它本身），移动到目标浮动面板的窗口范围内，如图 1‑17所示，当目标窗口显示粗框时释放鼠标，单独的浮动面板就被组合成选项卡形式。
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图 1‑17  合并可停靠面板

注意：如果窗口中同时显示了两个可停靠浮动面板，而希望将某个面板中的选项卡移动到另一个面板中，可以将该选项卡直接从源面板拖动到目标面板上。

  显示和隐藏浮动面板

如果不希望显示某个浮动面板，可以通过单击面板窗口上的“关闭”按钮来关闭它，如图 1‑18所示。需要注意的是，不同的浮动面板，关闭按钮的位置或许也不同，通常它出现在浮动面板标题栏的右端或上端。
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图 1‑18  浮动面板上的“关闭”按钮

通过菜单同样可以进行浮动面板的隐藏和显示操作，打开Window（窗口）菜单，选中相应的菜单项，即可显示相应的浮动面板，如图 1‑19所示，被显示的浮动面板左端带有“勾号”的标记。再次选择带有“勾号”的菜单项，则会将相应的面板重新隐藏。

[image: image19.png]¥ Eroperties % Curlirs
¥ Launcher ShifuEe
Site Files 5
Site s curlirs
Library "
£S5 Styles i
VHTIL Styles curlHT
Behaviors "
History e
Tinelines curlire
HINL Sowrce o
Eranes e
Laers 1
Templates CurlHrLL
Arrange Flosting Pelettes
Hide Floating Palettes  F4
Unti tled-1





图 1‑19  Dreamweaver 3的Window菜单

从图上我们可以也可以看出众多浮动面板的区别，启动面板、对象面板和属性面板不是可停靠浮动面板，它们处于菜单的第一条分隔线上，而所有的可停靠浮动面板都位于菜单的中间区域。

注意：

在实际应用过程中，通常会在屏幕上显示很多的浮动面板，要将这众多的浮动面板一一关闭是很麻烦的事情。事实上，用户之所以要关闭浮动面板，主要是为了节省文档窗口的空间，在输入完毕，很可能还要继续使用面板，这时可以利用Dreamweaver的暂时隐藏浮动面板特性，打开Window（窗口）菜单，选择“Hide Floating Palettes”（隐藏浮动面板）命令，即可将所有显示的浮动面板暂时隐藏，屏幕上只留下文档窗口，便于文档的编辑，如果希望重新显示原先屏幕上显示的浮动面板，可以再次打开Window（窗口）菜单，选择“Hide Floating Palettes”（隐藏浮动面板）命令。

通常用户可能更喜欢使用热键，而不是操作菜单，隐藏浮动面板命令的热键是F4。在操作过程中，按下F4键，就可以将所有屏幕上原先显示的浮动面板隐藏起来，再次按下F4键，又可以重新显示所有原先显示的浮动面板。

1.3.4   状态行

在Dreamweaver 3文档窗口的状态行上可以进行一些功能设置，如图 1‑20所示。
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图 1‑20  状态行

1.3.4.1   标记选择器

标记选择器主要有两个用途：显示当前插入点位置的HTML源代码标记和选中标记在文档中对应的内容。

每当用户在文档窗口中对文档内容进行了格式化时，标记选择器中都会显示相应的标记。例如，如果在文档窗口中将一段文字加粗，这实际上是将该段文字的两端分别放上<b>和</b>标记，当将插入点放置到该段文字中时，标记选择器上就会显示<b>标记。

如果希望选中某个标记在文档中对应的内容，可以直接在标记选择器上单击该标记按钮。例如，文档主体通常包含在<body>和</body>标记中，单击标记选择器上的<body>按钮，即可选中文档所有位于<body>和</body>标记中的内容。

在标记选择器上单击鼠标右键，会出现如图 1‑21所示的菜单，允许您对标记进一步处理，我们会在下一章中，介绍Dreamweaver 3对HTML源代码的控制特性。
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图 1‑21  “标记选择器”上的右键快捷菜单

1.3.4.2   窗口大小弹出菜单

在窗口大小弹出菜单区域显示当前文档窗口的大小尺寸，以象素作为单位。当您拖动文档窗口边框改变窗口大小时，会看到状态行上窗口大小弹出菜单区域中显示的数值也会发生变化。

窗口大小弹出菜单主要用于设置文档窗口和显示器屏幕之间的对应关系，单击该菜单区域任意位置，即可打开该菜单，如图 1‑22所示。该菜单项左方是文档窗口的大小，右面是显示器窗口的大小，根据显示器屏幕大小选择相应的菜单项，就会发现文档窗口大小相应发生变化。

例如，如果从窗口大小弹出菜单中选择“760 x 420  800 x 600, Maximized”（760 x 420  800 x 600, 最大化）项，则表明在分辨率为800×600的显示器上，将浏览器窗口最大化即可完全观看当前文档窗口大小范围内所制作的网页。在这里Dreamweaver计算了浏览器边框的尺寸，并将它从显示器尺寸中剔除，所以文档窗口的大小总是比设置的屏幕分辨率要小一些。
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图 1‑22  窗口大小弹出菜单

如果您希望定制自己需要的文档窗口大小，可以从菜单中选中“Edit Sizes”（编辑大小）项，打开一个对话框，自行编辑需要的尺寸，该对话框实际上就是Dreamweaver 3的参数设置对话框，请参看1.3.4.5一节。

1.3.4.3   文档大小和下载速度

在状态行上“文档大小和下载速度”区域显示当前编辑文档的大小，和该文档在Internet上被完全下载的时间，针对不同的下载速率，下载时间当然也不相同，默认状态下，系统假设用户使用28.8K的调制解调器下载该网页。

随着科技发展，现在可能很少有人使用28.8K的调制解调器了，您可以重新设置下载速率，让Dreamweaver重新计算下载时间，请参看1.3.4.5一节。

1.3.4.4   微型启动栏

微型启动栏就是启动面板的一个缩小板，在启动面板被关闭的情况下，也能帮助用户快速使用其上的功能。

如果您始终将启动面板显示在桌面上，则状态行上的微型启动栏显得很多余，则您也可以将之从状态行上移去，请参看1.3.4.5一节。

1.3.4.5   设置状态条属性

打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数设置）命令，会打开Dreamweaver 3的参数选择设置对话框，从左边的列表中选择“Status Bar”（状态行），即可得到如图 1‑23所示的对话框，允许您设置状态行参数。

用鼠标在“Windows Sizes”（窗口大小）区域相应位置单击，激活编辑状态，然后输入需要的数字和描述信息，即可定制窗口大小弹出菜单。

打开“Connection”（连接）后面的下拉列表，选择相应的选项，即可设置下载速度，Dreamweaver 3会根据这里假设的下载速度重新计算当前文档的下载时间。

如果选中“Launcher”（启动）后面的复选框，即可在状态行上显示微型启动栏；清除该复选框，则不在状态行上显示微型启动栏。
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图 1‑23  设置状态行属性

1.3.5   标尺和网格

在网页排版的过程中，如果希望对元素精确定位，则标尺和网格是非常有用的工具，在文档窗口中，默认状态下不显示标尺和网格，您可以将之显示出来，以便排版，方法如下：

打开“View”（查看）菜单，选择“Rulers”（标尺）菜单项，再选择“Show”（显示）命令，即可在文档窗口中显示标尺。

打开“View”（查看）菜单，选择“Grid”（网格）菜单项，再选择“Show”（显示）命令，即可在文档窗口中显示网格。

一个显示了标尺和网格的文档窗口如图 1‑24所示。

[image: image24.png]KRR

Ut tLed Docunent. (nti tled-1#) ~ Dream
File Efit View Insert Modify Text Commands Site Hindow
Help
T o o o T o
SEFR —1 ]
s — -

{oir? &a? 391 x 153 (1K / 1 sec o L W © & <>





图 1‑24  一个带有标尺和网格的文档窗口

从相应的菜单中，还可以设置标尺的单位，网格的单位，以及网格的间距等信息，我们会在有关章节进行介绍。

这里要指出的是，在本书中的插图里，如非必要，一般不显示标尺和网格，以免干扰插图内容。

1.4   设置中文环境

在网页中，不同的语言文字，应该有不同的文字编码方式，特别是对于采用双字节文本的国家，不同的文字内码，显示出来的内容也绝不相同。例如，对于中国大陆使用的简体汉字，采用GB2312内码（通称国标码），对于港、澳、台使用的繁体汉字，则采用BIG5内码（通称大五码）。如果网页的编码方式没有设置正确，则在浏览器中不能正确显示这些文字。

Dreamweaver 3至今尚未有中文版本，但是它可以在中文的操作系统下正确使用，也完全支持中文双字节的环境，Dreamweaver 3甚至会自动检测您操作系统的语言，自动设置正确的文字编码方式，在默认情况下，您无需任何设置，即可进行正确的中文网页创作。

您也可以指定其他的编码方式，打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数设置）命令，即可打开Dreamweaver 3的属性对话框。从对话框左边列表选择Fonts/Encoding（字体/编码）项，在右边即可设置网页的编码方式，如图 1‑25所示。

确保“Default Encoding”（默认编码）下拉列表中选中的是“Simplified Chinese（gb2312）”（简体中文（gb2312）），则创建的网页就可以在大陆环境下的浏览器中正确浏览。
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图 1‑25  设置字体和编码方式

1.5   查找帮助信息

如果希望更详细地了解Dreamweaver的使用方法，最好的方法是查看帮助信息，并仔细阅读。Dreamweaver 3提供了一套完整的基于HTML的帮助系统，帮助您及时获取任何方面的使用指导。

由于帮助系统是基于HTML的，因此要求计算机中必须已经安装了一套浏览器，如果您使用的是Windows操作系统，必须安装有如下浏览器之一：

· Netscape Navigator 4.0或更高版本

· Microsoft Internet Explorer 4.0或更高版本。

如果您使用的是3.0版本的浏览器，则仍然可以看到帮助信息的内容，但是某些特性（例如搜索功能）不能正常工作。

在Dreamweaver 3的帮助系统中，使用JavaScript来实现搜索功能，因此必须将浏览器的JavaScript特性激活，如果您已经可以使用搜索功能，就表明浏览器的JavaScript特性已经被激活了。

1.5.1   启动帮助系统

有多种方法启动Dreamweaver 3的帮助系统。

1.5.1.1   直接启动帮助

Dreamweaver 3有两套帮助，一个是基本帮助，一个是高级帮助。基本帮助主要介绍Dreamweaver 3的操作，而高级帮助主要介绍如何使用API扩展Dreamweaver 3。这两套帮助都是基于HTML的，采用相同的浏览和查看方法，只是内容不同而已。

您可以直接启动帮助，然后自行浏览搜索需要的帮助信息，方法如下：

启动Dreamweaver 3后，在任何时刻，按下F1键，或是打开“Help”（帮助）菜单，选择“Using Dreamweaver”（使用Dreamweaver）命令，即可启动浏览器，载入基本帮助信息内容，如图 1‑26所示。
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图 1‑26  Dreamweaver 3的帮助系统

打开“Help”（帮助）菜单，选择“Extending Dreamweaver”（扩展Dreamweaver）命令，可以启动浏览器，载入Dreamweaver 3的高级帮助内容。

在“Help”（帮助）菜单中，还有其他一些选项，允许您直接启动帮助，并跳转到相应的信息页上，例如，选择“What’s new in Dreamweaver 3”（Dreamweaver 3的新特性）菜单项，则会在帮助系统中直接跳转的显示Dreamweaver 3最新特性的页面上。

1.5.1.2   查看操作相关帮助

在编辑过程中，可能临时需要查看当前操作的帮助信息，这时可以按照如下方法操作：

如果是在对话框中，要查看当前对话框的信息，可以单击对话框上的“Help”（帮助）按钮，如图 1‑27所示，会启动帮助系统，并直接跳转到同当前操作有关的帮助页上。
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图 1‑27  对话框上的“Help”按钮

如果是在使用浮动面板（包括属性面板和可停靠浮动面板）进行编辑的过程中，要查看帮助信息，可以单击浮动面板上相应的帮助按钮，如图 1‑28所示，也同样会启动帮助系统，并直接跳转到同当前操作有关的帮助页上，
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图 1‑28  查看操作相关帮助

1.5.2   查询帮助信息

Dreamweaver 3的帮助系统是基于HTML的，熟悉网页浏览的人很容易掌握它。

1.5.2.1   浏览信息

有过HTML浏览或编辑经验的人可以看出，Dreamweaver 3的帮助采用了框架的构成形式，浏览器窗口被分割为两个窗格，左边是目录窗格，右边则显示具体的帮助信息。通过在左方目录窗格中单击相关选项，即可在右方帮助窗格中显示帮助内容。

目录窗格中的帮助项是可折叠/展开的，单击某个帮助项的根部，即可展开该帮助项中的所有子项，再次单击根部，又可以折叠帮助项，将所有帮助子项隐藏起来。

在Dreamweaver 3帮助页面的顶端，带有如图 1‑29所示的导航条，利用导航条，可以帮助用户更方便地查看帮助。
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图 1‑29  Dreamweaver 3帮助系统的导航条

单击“CONTENTS”（目录）按钮，可以在浏览器左方窗格显示帮助目录项。

单击“INDEX”（索引）按钮，可以在浏览器左方窗格显示索引，索引按字母排序。

单击“上一项”或“下一项”按钮，可以按页浏览帮助。

1.5.2.2   搜索帮助

单击导航条上的“SEARCH”（搜索）按钮，可以打开如图 1‑30所示的对话框，允许您在帮助内容中进行文本搜索。
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图 1‑30  搜索帮助

在第一个文本框中输入要查询的关键字，单击“List Topics”（列出主题）按钮，即可在下方的列表框中显示包含该关键字的帮助主题。选中一条主题，单击“Display”（显示）按钮，即可在浏览器窗口中显示相应的帮助信息。

注意：如果希望一次查询多个关键字，可以在这些关键字之间用“加号”（+）连起，再进行搜索。

第二章  控制HTML源代码

Dreamweaver采用可视化的方法创建和编辑HTML文件，这在绝大多数时候已经足够了，然而，对于一个希望深入掌握网页创作、对代码质量精益求精的用户来说，直接书写HTML源代码仍然是不可或缺的操作。Dreamweaver提供了强大的源代码控制功能，通过独有的Roundtrip HTML特性，利用源代码检视器和快速标记编辑器这两个强大的工具，在源代码级别上，实现对可视化操作和HTML源代码的双重管理。

现实生活中，存在很多由其他编辑器（例如FrontPage或Word 2000）所创建的HTML文档，Dreamweaver还提供了强有力的方法，对这些非Dreamweaver创建的HTML文档进行相关处理。在Dreamweaver中提供了多个选项设置，用于指定Dreamweaver可以对哪些代码进行重写，而将哪些代码保持原样。这样，一方面您可以设置保持某些代码不被可视化操作任意修改，另一方面，使用Dreamweaver的净化HTML特性，也可以对由其他编辑器所生成文档中的那些混乱和不需要的代码进行优化，最大程度地减小代码长度，提高代码质量。

本章介绍Dreamweaver 3强大的HTML源代码控制特性。

1.6   概述

在了解Dreamweaver 3对源代码的控制特性之前，我们需要了解一些关于HTML的相关知识。

1.6.1   什么是HTML

HTML是（Hypertext Markup Language）的首字母缩写，中文通常称作超文本置标语言，或超文本标记语言。它是Internet上用于编写网页的主要语言。

HTML是纯文本类型的语言，使用HTML编写的网页文件也是标准的纯文本文件。您可以用任何文本编辑器，例如Windows的“记事本”程序打开它，查看其中的HTML源代码，也可以在用浏览器打开网页时，通过相应的“查看源文件”命令查看网页中的HTML代码。

HTML语法非常简单，它采用简捷明白的语法命令，通过各种标记、元素、属性、对象等关键字建立与图形、声音、视频等多媒体信息以及其他超文本的链接。

HTML的发展是同Internet上的WWW浏览操作的发展分割不开的。

WWW是World Wild Web的简称，更方便的称呼是3W或“The Web”，通译“万维网”，曾经被翻译成“全球多媒体信息网”。它是一种建立在Internet上的全球性的，交互的，动态，多平台，分布式的图形信息系统。WWW遵循HTTP协议（Hypertext Transfer Protocol――超文本传输协议），主要以“超文本”（Hypertext）或“超媒体”（Hypermedia）的形式提供信息。我们通常所称的浏览网页，就是指的WWW操作。

要查看网页内容，必须使用网页浏览器，浏览器的主要作用就是解释超文本文件中的语言，将单调乏味的文字显示为丰富多彩的内容。目前最为流行的浏览器有Microsoft Internet Explorer以及Netscape Communicator，我们建议您使用Microsoft Internet Explorer，它性能优秀，不仅有中文版本，而且还是免费的，其最新版本为5.0。

同其他语言（例如C）编译产生执行文件的机制不同，利用HTML编写的网页是解释型的，也就是说，网页的效果是用浏览器打开网页时动态生成，而不是事先存储于网页中的。当用浏览器打开网页时，浏览器读取网页中HTML的代码，分析其语法结构，然后根据解释的结果显示网页内容，正是因为如此，网页显示的速度同网页代码的质量有很大的关系，保持精简和高效的HTML源代码是非常重要的。

1.6.2   HTML的语法特性

顾名思义，超文本标记语言，其语言构成主要是通过各种标记（Tag）来标示和排列各对象，通常标记由“<”、“>”符号以及其中所包容的标记元素组成，例如，如果希望在浏览器中显示一段加粗的文本，可以采用标记<b>和</b>，如下所示：

<b>加粗的文本</b>

在用浏览器显示时，标记<b>和</b>不会被显示，浏览器在文档中发现了这对标记，就将其中包容的文字（这里是“加粗的文本”5字）以粗体形式显示。

一般来说，HTML的语法有三种表达方式，如下所示：

<标记>对象</标记>

<标记 属性1=参数1 属性2=参数2...>对象</标记>

<标记>

注意：

标记的书写是大小写无关的。

严格地说，标记和标记元素不同，标记元素是位于“<”和“>”符号之间的内容，而标记则包括了标记元素和“<”和“>”符号本身。但是我们通常将标记元素和标记当作一种东西，因为脱离了“<”和“>”符号的标记元素毫无意义。在本书后面的章节里，如非必要，我们将不区分标记和标记元素，而统一称作“标记”。

下面分别对这三种形式进行介绍。

· <标记>对象</标记>
该语法示例显示了使用封闭类型标记的形式。大多数标记是封闭类型的，也就是说，它们成对出现，在对象内容的前面是一个标记，而在对象内容的后面是另一个标记，第二个标记元素前带有反斜线，表明结束标记对对象的控制。

下面是一些示例：

<h1>这是标题1</h1>
浏览器以标题1格式显示标记间的其中文本。

<i>这段文字是斜体文字</i>
浏览器以斜体格式显示标记间的文本。

如果一个应该封闭的标记没有被封闭，则会产生意料不到的错误，随浏览器不同，可能出错的结果也不同。例如，如果忘记以</h1>标记封闭对文字格式的设置，可能后面所有的文字都会以标题1的格式出现。

· <标记 属性1=参数1 属性2=参数2>对象</标记>

该语法示例显示了使用封闭类型标记的扩展形式。利用属性可以进一步设置对象某方面的内容，而参数则是设置的结果。

例如，在如下的语句中，设置了标记<a>的href属性。

<a href="http://www.macromedia.com/">Macromedia公司主页</a>

<a>和</a>是锚标记，用于在文档中创建超级链接，href是该标记的属性之一，用于设置超级链接所指向的地址，在“=”后面的就是href属性的参数，在这里是Macromedia公司的网址。“Macromedia公司主页”等文字是被<a>和</a>包容的对象。

一个标记的属性可能不止一个，可以在描述完一个属性后，输入一个空格，然后继续描述其他属性。

· <标记>

该语法示例显示了使用非封闭类型标记的形式。在HTML语言中，非封闭类型很少，但的确存在，最常用的是回行标记<br>。

例如，如果希望使一行文字回行（但是仍然同上面的文字属于一个段落），则可以在文字要换行的地方添加标记<br>，如下所示：

这是一段完整的段落<br>中间被回行处理

则在浏览器上会将之显示为两行，但它们仍然同属于一段。

标记嵌套

几乎所有的HTML代码都是上面三种形式的组合，标记之间可以相互嵌套，形成更为复杂的语法。例如，如果希望将一行文本同时设置粗体和斜体格式，则可以采用下面的语句：

<b><i>这是一段既是粗体又是斜体的文本</i></b>

在嵌套标记时需要注意标记的嵌套顺序，如果标记的嵌套顺序发生混乱，则可能会出现不可预料的结果。例如，对于上面的例子，也可以这样写：

<i><b>这是一段既是粗体又是斜体的文本</b></i>

但是，尽量不要写成如下的形式：

<b><i>这是一段既是粗体又是斜体的文本</b></i>

上面的语句中，标记嵌套发生了错误。很幸运，在这个例子里，大多数浏览器可以正确理解它，但是对于其他的一些标记，如果嵌套发生错误的话，就不一定有这么好的运气了。为了保证文档有更好的兼容性，尽量不要发生标记嵌套顺序的错误。

1.6.3   统一资源定位符（URL）

要深入了解HTML，还需要了解什么是URL（Uniform Resource Locator——统一资源定位符），它是在Internet中用于指定信息位置的表示方法，可以看作是Internet上文件名称命名规范的一种扩展，换句话说，它是Internet上的地址。我们在进行WWW浏览时，通常要在浏览器的地址栏中输入地址，这个地址就是URL的一种形式。

URL通常以“协议://文件路径/文件名称”的形式出现，采用URL，我们可以描述如下的一些文件属性：

· 文件名称

· 文件在本地计算机上的位置，目录和文件名等。

· 文件在网络计算机上的位置，包括网络计算机名称，目录和文件名等。

· 访问该文件的协议。

注意：在URL中的路径采用UNIX命名规范，其表示目录的斜线是/，同基于MS-DOS和Windows的命名规范正好相反。

根据协议的不同，URL分为多种形式，最常用的是以HTTP开头的网络地址形式和以FILE开头的文件地址形式。

采用HTTP（Hypertext Transfer Protocol——超文本传输协议）开头的URL通常指向WWW服务器，主要用于进行网页浏览，这种URL我们通常称作网址，它是Internet上应用最广泛的URL方式，下面是一些例子：

http://www.microsoft.com
指向某个网站的主页

http://www.microsoft.com/china/document.htm
指向某个网站的指定网页

如果基于HTTP的URL末端没有文档的文件名称（如上面的第一个例子），则使用浏览器浏览该地址网页时会打开默认的网页（通常称作主页），其文件名多为index.htm或index.html。

如果希望指向一个FTP站点或本地计算机上的文件，则通常可以用FILE作为URL的前缀，FTP（File Transfer Protocol——文件传输协议）主要用于文件传递。包括文件的上载（从本地计算机发送到Internet上的服务器）和下载（从Internet上的服务器接收到本地的计算机）。目前Internet上很多软件下载站点都采用这种FTP的方式；在很多提供主页免费存放空间的网站上，都要求用户通过FTP程序将他们自己编写的网页上传到服务器上。

下面是一些例子：

file://index.html
指向当前目录下的文件

file://C:/Winnt/System32/Blank.htm
指向某个绝对路径下的文件

file://ftp.netease.com/pub
指向FTP服务器的目录

file://ftp.netease.com/pub/readme.txt
指向FTP服务器上某目录下的某文件

1.7   Dreamweaver 3的Roundtrip HTML特性

Roundtrip HTML特性是Dreamweaver在控制HTML源代码方面最具特色的东西，它允许您在文档窗口和基于文本的HTML源代码编辑器之间动态转换，在文档窗口中操作的结果会立刻以源代码的形式在HTML源代码编辑器之上显示出来；同样，在HTML源代码编辑器中可以直接编辑HTML源代码，当将输入焦点切换到文档窗口中时，会看到相应的编辑结果。

Dreamweaver甚至还可以维护某些从技术看来上无效的标记（例如一个包围着多重P标记的FONT标记），只要这些代码能够被浏览器所支持，Dreamweaver就可以对它们正确维护。当然，这种维护必须在源代码窗口中进行，在Dreamweaver可视化环境中进行编辑所产生的HTML源代码总是符合技术标准的。

总的来说，Dreamweaver 的Roundtrip HTML特性包含如下几个方面：

· 可视化编辑和源代码编辑之间的统一对应。例如，当在文档窗口中改变了一行文字的格式时，在Dreamweaver的HTML源代码检视器中会立刻看到该操作生成和使用了哪些HTML标记；在文档窗口中选中一幅图像，则在源代码编辑器中会立刻同样选中该图像对应的代码文字。

· 在默认状态下，Dreamweaver会对重叠的标记进行重写，封闭那些必须封闭但却尚未封闭的标记。在打开一个现存文档，或是将输入焦点从外部的HTML编辑器切换回Dreamweaver时，Dreamweaver会删除多余的封闭标记，避免垃圾代码的产生。如果您不希望Dreamweaver对HTML源代码进行重写，可以打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，然后在左方目录列表中选择“HTML Rewriting”（HTML重写），并在右边的参数设置区域关闭重写特性。

· Dreamweaver会在文档窗口中以醒目的颜色显示那些尚不被标准支持的无效的HTML标记。在默认状态下，这些无效的标记被标以醒目的黄色。当选择一个无效的标记时，Dreamweaver会在属性面板显示相应的信息，提示您应该如何去修正错误。如果关闭了HTML重写特性，则任何Dreamweaver原本打算重写的HTML代码都会被作为无效代码来显示。

· Dreamweaver不会擅自改变那些它不认识的标记——包括XML标记——因为这些标记或者是用户自定义的，或者是虽有人使用，但尚未有一个统一的标准，Dreamweaver无法知道它到底是有效还是无效。如果一个Dreamweaver不认识的标记与一个有效的标记相交迭，Dreamweaver会认为它是错误的，并打上错误标记，因为它不能对之进行重写。例如，如下的一段代码会被标记为错误：

<MyNewTag><b>text</MyNewTag></b>
· Dreamweaver 不会对ColdFusion Markup Language（CFML）或Microsoft Active Server Page （ASP）进行任何重写，只要可能，它都会在文档窗口中把这两种代码显示为相应的块状标记。

· 即便功能强大如Dreamweaver，它也深知自己不是万能的，有时候其他类型的编辑器在某些方面更具优势，Dreamweaver 允许您从Dreamweaver 中直接启动其他的基于文本的编辑器，编辑当前文档窗口中的文档，在默认状态下，如果您使用Windows操作系统，Dreamweaver 同HomeSite集成，如果您使用Macintosh操作系统，则Dreamweaver 同BBEdit集成，当然您也可以指定其他的文本编辑器，例如Windows 自带的“记事本”程序。

1.8   HTML源代码检视器

利用Dreamweaver 3提供的HTML源代码检视器，可以对正在编辑的文档实现源代码级的控制。

1.8.1   启动和退出

要启动HTML源代码检视器，您可以采用下面三种方法：

· 打开“Window”（窗口）菜单，选择“HTML Source”（HTML源代码）命令。

· 单击Dreamweaver 3启动面板上的“HTML Source”（HTML源代码）按钮，使该按钮被按下，如图 2‑1所示。

· 按下F10热键。
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图 2‑1  利用启动面板启动HTML源代码检视器

启动的HTML源代码检视器如图 2‑2所示。
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图 2‑2  HTML源代码检视器

如果希望关闭HTML源代码检视器，可以再次重复上面的方法，或是单击HTML源代码检视器的标题栏右方的关闭按钮。

1.8.2   编辑源代码

激活Dreamweaver 3的HTML源代码检视器后，就可以看到当前编辑文档的源代码。HTML源代码检视器带有文本编辑器的基本功能。您可以像使用其他文本编辑器那样使用它。

1.8.2.1   颜色方案

HTML源代码检视器中采用不同的颜色方案来标记源代码中不同的语法部分。例如，使用蓝色字体来表明，默认的HTML语言代码，使用黑色表明用户输入的文档文字，使用黄色高亮文字来表明错误代码等。通过打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，可以设置相应的颜色方案。

1.8.2.2   查看文档窗口中的动作

在文档窗口中所进行所有可视化编辑操作，都会立刻在源代码检视器窗口中显示相应的源代码文本，在文档窗口中添加文本或对象，则在HTML源代码检视器中同样会出现相应的文本或对应的对象引用代码；选中文档窗口中的文本或对象，在源代码检视器窗口中就会同时选中相关部分。图 2‑3显示了在文档窗口中选中一幅图像，同时在HTML源代码检视器窗口中会显示相应标记和引用内容的情形。

同样，在源代码检视器中的相关动作也会在文档窗口的可视化环境中有所体现，例如，在图 2‑3所示的环境里，用鼠标单击高亮区域的任意位置，将插入点放置到其中，则在文档窗口中，您会看到，该语句对应的图像被选中了。
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图 2‑3  在文档窗口中选中对象

1.8.2.3   使用编辑菜单

在HTML源代码检视器的窗口中，通过单击鼠标右键，可以打开一个快捷菜单，允许您进行文本的剪切、复制、粘贴以及查找和替换等操作，如图 2‑4所示。
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图 2‑4  HTML源代码检视器中的右键快捷菜单

另一种打开编辑菜单的方法是单击HTML源代码检视器窗口右上端的三角按钮，如图 2‑5所示。
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图 2‑5  显示编辑菜单

1.8.2.4   自动换行

在HTML源代码检视器窗口中，选中“Warp”（自动换行）复选框，则会激活窗口的自动换行特性，如果一行文本过长，则会自动从窗口的边缘回绕。

1.8.2.5   显示行号

在HTML源代码检视器窗口中，选中“Line Numbers”（行号）复选框，则会在源代码检视器窗口中对每条HTML语句自动显示行号，便于定位。

图 2‑6显示了一个自动换行和显示行号的源代码检视器窗口，请注意其中的第4条和第7条HTML语句的换行效果。行号是针对每条语句，而不是显示行而定的。
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图 2‑6  自动换行和显示行号

1.8.3   设置颜色方案

HTML的颜色方案，用于控制在源代码检视器中的背景、文本、标记等元素的颜色，良好的颜色方案便于对源代码的阅读和理解。

打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，从左方目录列表中选择“HTML Color”（HTML格式），即可在对话框的右方区域设置相关参数，如图 2‑7所示。在这里，允许设置背景、文本、默认标记和特定标记的颜色方案。
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图 2‑7  设置HTML颜色方案参数

一般来说，可以在文本框中输入需要颜色的数值。通过单击相应的显示颜色板按钮，可以打开一个颜色板，以选择需要的颜色，如图 2‑8所示。单击需要的颜色即可将之选中。
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图 2‑8  选择颜色

在颜色板右下角有三个按钮，可以帮助用户更好完成颜色选择工作，如果在桌面上的某个部位有自己需要的颜色，单击“取色器”按钮，再单击桌面上相应位置，即可提取其颜色。这种颜色的提取可以在整个屏幕上进行，而不仅仅局限于颜色板；单击“擦除”按钮，则取消对颜色的选择；单击“Windows标准颜色对话框”按钮，可以打开Windows标准的颜色对话框。

如果希望为特定标记设置颜色方案，可以按照如下方法操作：

1. 在“Tag Specific”（特定标记）列表中选中要设置颜色方案的标记。可以选中一个标记，也可以选中多个标记。

2. 如果希望将该标记使用默认标记颜色，可以选中“Default”（默认）单选按钮。

3. 如果希望为该标记定制颜色方案，可以选中另一个单选按钮，然后在右方的文本框中输入颜色数值，或是单击“显示颜色板”按钮，打开颜色板以选择所需的颜色。

4. 如果希望将设置的颜色不仅应用到标记上，还应用的标记所包容的内容上，则可以选中“Apply Color to Tag Contents”（将颜色方案应用到标记内容）复选框。

1.8.4   在文档窗口和HTML源代码检视器间切换

在HTML源代码检视器中输入HTML源代码后，必须将输入焦点移动到文档窗口中，才可以在文档窗口中看到对应的可视化操作，这很容易理解，在源代码检视器中，代码的输入是按字符输入的，必须完成一条完整的语句，才能真正实现可视效果。

要在文档窗口和HTML源代码检视器之间切换，最简单的方法是使用鼠标，用鼠标单击文档窗口内部任意位置，即可将输入焦点移动到文档窗口上；用鼠标单击HTML源代码检视器窗口任意位置，则可以将输入焦点移动到源代码检视器中。

另一个常用的方法是使用快捷键，按下Ctrl+Tab组合键，即可在这两个窗口间进行切换。

1.9   在文档窗口中编辑源代码

利用HTML源代码检视器可以编辑较为复杂的HTML源代码，但如果仅仅是希望对某个对象的标记进行简单修改，使用HTML源代码检视器则显得小题大做。利用Dreamweaver的快速标记编辑器，您可以在文档窗口中直接编辑相应对象的标记，而不用在文档窗口和HTML源代码检视器窗口之间来回切换，从而提高工作效率。

1.9.1   启动快速标记编辑器

要启动快速标记编辑器，您可以采用如下的方法：

1. 在文档窗口中，将插入点放置到要编辑标记的位置，或是选中要编辑标记的文本或对象等。

2. 按下Ctrl+T组合键，或是单击属性面板上的“Quick Tag Editor”（快速标记编辑器）按钮，如图 2‑9所示。
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图 2‑9  属性面板上的“快速标记编辑器”按钮

3. 这时即可启动快速标记编辑器，允许您编辑标记，如图 2‑10所示。如果必要，拖动快速编辑器左方灰色区域，可以在桌面上移动它。
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图 2‑10  快速标记编辑器

1.9.2   认识快速标记编辑器的三种模式

快速标记编辑器包括如下三种编辑模式：

· 插入HTML模式，主要用于插入新的HTML代码

· 编辑标记模式，主要用于编辑现有的HTML标记

· 封装标记模式，主要用于输入一个包裹选中内容的标记。

根据在文档窗口激活快速标记编辑器之前选中对象的不同，启动快速标记编辑器之后的模式也不同，但是无论启动快速标记编辑器后是什么模式，您都可以通过连续按下Ctrl+T组合键来在三种模式之间切换。

1.9.2.1   插入HTML模式

如果您在文档中没有选中任何内容，就直接启动快速标记编辑器的话，快速标记编辑器就以插入HTML模式而启动。这时会显示一对“<”、“>”符号，而插入点位于其间，如图 2‑11所示。在这种情况下，您可以在其中输入任何形式的HTML源代码，包括多个标记或标记间包容的文字。当关闭快速标记编辑器后，输入的HTML源代码就被添加到文档窗口中插入点所在的位置。如果在快速标记编辑器中只输入了开放标记，未输入封闭标记，则Dreamweaver还会自动为您补上封闭标记，避免发生错误。

[image: image41.png]



图 2‑11  快速标记编辑器的插入HTML模式

1.9.2.2   编辑标记模式

如果在文档窗口中选中了完整的标记（包括开放的标记、封闭标记（如果有的话），以及标记间包容的内容），启动快速标记编辑器时就会进入编辑标记模式，如图 2‑10所示。

要确保在文档窗口中选中完整的标记内容，最好的方法是利用文档窗口状态行左端的标记选择器。单击标记选择器上面相应的标记，即可在文档窗口中选中该标记及其所包含的完整内容。

如果在文档窗口中选中了非匹配的开放或封闭标记时，启动快速标记编辑器时也会进入编辑标记模式，在这种情况下，在快速标记编辑器中会选中该标记的父标记及其所包容的全部内容。

例如，对于如下的语句：

<p>我们的<b>微文工作室</b>非常年轻</p>
如果在文档窗口中选中“们的微文”，也即只选中了<b>标记，没有选中</b>标记，则启动快速标记编辑器后，会进入编辑标记模式，同时文档窗口中会选中这整条句子。

在编辑标记模式中，您只能编辑单个的开放标记，如果将插入点移动到标记之外，并输入其他的代码时，会显示错误信息。

在编辑模式中，通常会显示当前已有的标记、属性及属性值，通过按下Tab或Shift+Tab键，可以在各个属性或属性值之间切换输入焦点，例如，从图 2‑10所示的基础上，按下Tab键，输入焦点就会移动到下一个可编辑区域，如图 2‑12所示；再按下Shift+Tab键，输入焦点又会返回到图 2‑10所示的区域。
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图 2‑12  在编辑模式中移动输入焦点

1.9.2.3   封装标记模式

如果在文档窗口中选中了相应内容，但是既没有选中完整的标记，也没有选中非匹配的开放标记，则启动快速标记编辑器后，会进入封装标记模式，如图 2‑13所示。例如，在文档窗口中选中一组尚未设置格式的文本，就可以启动快速标记编辑器，为其两端添加格式化标记。
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图 2‑13  快速标记编辑器的封装标记模式

在封装标记模式中，您只能输入单个的开放标记，如果试图输入多个标记，则会出现错误信息，Dreamweaver会忽略掉您所有的错误输入。

当您关闭快速标记编辑器后，输入的标记会被放置到文档窗口选中内容的前端，同时一个匹配的封闭标记会被放置到文档窗口选中内容的后端，例如，从文档窗口中选中了“微文工作室”，希望将之设置为粗体，则可以启动快速标记编辑器，进入封装标记模式，并在编辑器中输入标记b即可。

1.9.3   使用提示菜单

在使用快速标记编辑器编辑属性名称的时候，如果您的动作稍作停留，就会产生一个下拉菜单，称作提示菜单，上面显示当前所编辑标记中所有可以使用的有效属性。如果Dreamweaver不能识别您编辑的标记，则该提示菜单中会显示所有的属性内容，如图 2‑14所示。
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图 2‑14  快速标记编辑器的提示菜单

通过使用上下箭头键，可以从菜单中选择需要的标记，按下回车键，即可将选中的属性输入到快速标记编辑器相关区域中。

您也可以使用鼠标在提示菜单中选择需要的属性，双击该属性，即可将属性名称输入到快速标记编辑器的相关区域中。

如果不希望从提示菜单中选择任何属性，可以不用理睬它，直接输入自己希望的文本内容；或是按下Esc键，关闭该菜单。

1.9.4   使快速标记编辑器的编辑操作生效

对于快速标记编辑器的插入HTML模式和封装标记模式来说，在其中所做的操作，必须在按下回车键之后才会生效，如果希望放弃操作，可以按下Esc键。

但是对于快速标记编辑器的编辑标记模式，情况则稍微复杂一些。

如果设置了“在编辑时立即应用改变”特性，则在编辑标记模式里，当输入焦点从一个属性移动到另一个属性区域时，会立刻更新文档中的相关内容，这样您无法放弃编辑操作所带来的影响。

如果没有设置“在编辑时立即应用改变”特性，则在编辑标记模式里，按下回车键，才会使编辑生效。如果希望放弃编辑操作，可以按下Esc键。

“在编辑时立即应用改变”特性可以通过打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令打开Dreamweaver的参数选择对话框来设置，请参看2.4.5一节。

1.9.5   设置快速标记编辑器参数

Dreamweaver 3允许您对快速标记编辑器参数进行相关设置，方法如下：

1. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver的参数设置对话框。

2. 从左方目录列表中，选择“Quick Tag Editor”（快速标记编辑器），在右边区域即可进行相关设置，如图 2‑15所示。
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图 2‑15  设置快速标记编辑器参数

3. 选中“Apply Changes Immediately While Editing”（在编辑时立即应用改变）复选框，则在快速标记编辑器的编辑标记模式中，每当输入焦点从一个属性移动到另一个属性时，都会时改变立刻生效。

4. 选中“Enable Tag Hints”（激活标记提示）复选框，则会在编辑过程中显示提示菜单。通过拖动下方滑块的位置，可以调节菜单出现之前的等待时间，默认的值是2.5秒，这对很多人来说，似乎过长了。

5. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

1.9.6   其他控制标记的操作

在Dreamweaver 3的文档窗口中，还有许多其他控制标记方面的操作。将这些操作同快速标记编辑器组合起来，可以完成众多复杂的源代码级编辑任务。

1.9.6.1   选择标记

利用文档窗口任务行左端的标记选择器，可以快速选中整个标记，以及标记间包容的文本，方法如下：

1. 首先将插入点放置到包含要选择标记的内容上，如果要选择的是图像之类的对象，可以单击该对象。

2. 这时在文档窗口任务行左端会显示相应的标记内容，图 2‑16显示了将插入点放置到一行粗体斜体文字间的情形，这时标记选择器上显示了当前文档的主体标记<body>、该行文字的段落标记<p>，粗体格式标记<b>以及斜体格式标记<i>。
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图 2‑16  使用标记选择器

3. 单击相应的标记按钮，即可选中不同的标记，图 2‑17分别显示了单击<i>按钮和<b>按钮时实际选中的源代码。
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图 2‑17  利用标记选择器选中标记

1.9.6.2   选择当前标记的父级标记

如果希望选中当前标记的父级标记，您可以按照如下方法进行操作：

1. 将插入点移动到包含当前标记的地方，或是选中包含标记的对象。

2. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Select Parent Tag”（选择父级标记）命令，或是按下Ctrl+Shift+<组合键。

3. 连续进行上述操作，可以一级一级地选择更上级的父级标记。

例如，从图 2‑16的基础上，选择一次父级标记，即可选中<i>标记及其中包容的文字，再选择一次父级标记，又可以继续选择<b>标记，如图 2‑18所示。
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图 2‑18  选择父级标记

1.9.6.3   要选择当前标记所包含的第一个子标记

选中子标记的操作同选择父级标记的操作正好相反，您可以按照如下方法操作：

在选中了多级标记的基础上，打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Select Child”（选择子标记）命令，或是按下Ctrl+Shift+>组合键。

连续进行上述操作，可以一级一级地选择更下级的子标记。

1.9.6.4   删除一个标记

从文档中可以删除标记，而将其中包容的内容保留，方法如下：

利用标记选择器选中标记，单击鼠标右键，然后从快捷菜单中选择“Remove Tag”（删除标记）命令。

另一种方法是，在文档窗口中选中包含标记的内容，然后按下鼠标右键，并从快捷菜单中选择“Remove Tag”（删除标记）命令。在这种情况下，您可以从菜单上看到到底删除的是什么标记。

注意：不是所有的标记都能够被删除。

1.10   查找和替换

同其他类型的文本编辑器不同，Dreamweaver 3的查找和替换功能具有与众不同的特点，值得介绍。查找操作和替换操作的方法大致相同，差别在于在进行替换操作时还需要输入用于替换的目标文本，限于篇幅，这里只介绍Dreamweaver中的查找操作。

1.10.1   查找文本的基本操作

1. 如果希望查找文本，可以从图 2‑4或图 2‑5所示的编辑菜单中，选择“Find”（查找）命令，这时会打开如图 2‑19所示的对话框。
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图 2‑19  查找文本

2. 在“Find In”（在...中查找）下拉列表框（也即第一个下拉列表框，由于在中文Windows中安装西文Dreamweaver，这里的对话框中的文本显示不完全，在其他的对话框中也会出现这种情况，请读者注意）中指定从何处选择文本。

· Current Document（当前文档）  如果选择该项，则查找操作在当前文档中进行。该选项只有当从文档窗口或是HTML源代码检视器窗口中进行查找操作时才会被激活。

· Current Site（当前站点）  如果选择该项，则从整个本地站点中所有的HTML文件、文本文件和库文件中查找相应文本。我们会在有关章节介绍如何在Dreamweaver 3中管理站点。

· Selected Files（选择的文件）  如果选择该项，则在被选中的文件中进行查找，该选项只有当从站点窗口中进行查找操作时才会出现。

· Folder（文件夹）  如果选择该项，则在用户指定的文件夹中进行搜索。这时在列表框右方会出现一个文本框，允许您输入要搜索文件夹的名称。您也可以单击文本框右端的“文件夹”按钮，从磁盘上选择文件夹，如图 2‑20所示。
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图 2‑20  在文件夹中进行搜索

3. 在“Find What”（查找什么）下拉列表框（也即左方第二个下拉列表框）中选择需要查找的目标类型。

· Text（文本）  如果选择该项，则允许您在窗口中查找文本字符串。Dreamweaver 会忽略任何附着于该字符串的HTML标记。例如，如果搜索“微文工作室”，则不仅会搜索到“微文工作室”，也会搜索到“<i>微文</i>工作室”。

· HTML Source（HTML源代码）  如果选择该项，则在窗口中搜索真正包括HTML源代码在内所有匹配的字符串。例如，如果搜索“微文工作室”，则会搜索到“微文工作室”，但是不会搜索到“<i>微文</i>工作室”，因为两个字符串是不同的。

· Text（Advanced）（文本（高级））  选择该选项，允许您指定在搜索文本时是否包含相应的HTML标记代码。例如，如果指定搜索位于<i>标记之间的“微文工作室”，则会搜索到“<i>微文工作室</i>”，但是不会搜索到其他类型的“微文工作室”。这时对话框的面板也发生变化，我们在后面章节介绍其操作。

· Tag（标记）  如果选择该项，允许您搜索指定的标记、属性以及属性值。例如，我们可以设置搜索其class属性值为content的<title>标记。这时的对话框面板也会发生变化，我们在后面章节介绍其操作。

4. 在“Find What”（查找什么）下拉列表框右方的文本搜索框中输入要搜索的文本。

5. 在对话框上选中相应的复选框，可以激活或禁止相应的选项。

· Match Case（匹配大小写）  选中该复选框，则要搜索的文本是大小写敏感的，例如如果搜索“Zhou Mingtao”，则不会搜索到“zhou mingtao”。

· Ignore Whitespace Difference（忽略空格差别）  如果选中该复选框，则在搜索的文本中忽略空格差别，将多个空格看作一个空格。例如，如果要搜索“Zhou Mingtao”，同样也会搜索到“Zhou   Mingtao”，但是不会搜索到“ZhouMingtao”。

· Regular Expressions（规则表达式）  如果选中该项，则可以使用一些类似通配符之类的表达式（如?、*、\w、\b等）来更进一步指定搜索字串，例如，如果搜索“the Micro*”，则可能搜索到“Microsoft”和“Microtext”。请查看Dreamweaver 3的帮助信息了解到底有哪些规则表达式。

6. 单击“Find Next”（查找下一个）按钮，即可开始进行查找。如果在窗口中找到相应的文本，则会将该文本高亮显示。

7. 单击“Find All”（查找全部）按钮，会在文档中查找所有匹配字符，并在对话框下方展开一个结果列表，将查找结果显示在对话框下方的列表中，如图 2‑21所示。双击列表中的项就可以在源文件检视器窗口中高亮对应的搜索字符串。通过单击对话框右下角的三角标记，可以显示或隐藏搜索结果列表，如图 2‑22所示。

8. 单击“Close”（关闭）按钮，可以关闭该查找对话框。
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图 2‑21  搜索结果列表
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图 2‑22  显示或隐藏搜索结果列表

1.10.2   文本的高级查找方式

前面介绍的查找操作显得非常简单，Dreamweaver提供了更为高级的文本查找特性，允许您指定在搜索文本时是否包含相应的HTML标记代码，具体方法如下：

1. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Find”（查找），打开查找对话框。

2. 在“Find What”（查找什么）下拉列表中，选择“Text（Advanced）”（文本（高级））命令，这时的查找对话框如图 2‑23所示。
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图 2‑23  Dreamweaver 3的文本高级查找对话框

3. 在“Find What”（查找什么）下拉列表框右方的文本框中，输入希望查找的文本。

4. 在“Find What” （查找什么）下拉列表框下方的列表框中，选择“Inside Tag”（标记内）或“Not Inside Tag”（不在标记内），然后在右方的下拉列表中选择标记。例如，这里选择“Inside Tag”（标记内），并指定“title”标记，则表明查找位于<title>和</title>标记之间的相应文本。

5. 单击“加号”按钮，可以展开对话框，显示更多的参数设置区，允许指定标记的属性和属性值，继续单击“加号”按钮，可以再次展开对话框，允许更进一步指定标记的其他属性和属性值，如图 2‑24所示。在这个例子里，title标记没有属性，因此没有输入。
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图 2‑24  指定标记属性

6. 单击“减号”按钮，可以按照相反的顺序，隐藏最近一次所显示的设置属性和属性值的输入区域，连续单击“减号”按钮，可以继续隐藏其他的属性和属性值输入区域。

7. 设置其他的搜索选项。

8. 单击“Find Next”（查找下一个）按钮或“Find All”（查找全部）按钮，即可开始查找。

1.10.3   搜索标记

除了可以在文档中搜索文本之外，也可以在文档中搜索HTML标记，方法如下：

1. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Find”（查找）命令，打开查找对话框。

2. 在“Find What”（查找什么）下拉列表中，选择“Tag”（标记）命令，这时的查找对话框如图 2‑25所示。
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图 2‑25  查找标记

3. 在“Find What”（查找什么）下拉列表右方的列表框中，输入要查找的标记，这里我们假设要查找<h1>标记。

4. 在“Find What”下拉列表下方的列表中，可以进行如下的选择：

· With Attribute（带有属性）  选中该项，将搜索带有指定属性的标记。您可以在右方的列表框中输入相应属性的名称、属性的比较运算符和属性值。

· Without Attribute（不带有属性）  选中该项，将搜索不带有指定属性的标记。您可以在右方的列表框中输入相应属性的名称、属性的比较运算符和属性值。

· Containing（包括）  选中该项，将搜索包含指定文本的标记，您可以在右方的文本框中输入包含的文本。

· Not Containing（不包括）  选中该项，将搜索不包含特点文本的标记，您可以在右方的文本框中输入不包含的文本。

· Inside Tag（标记内）  选中该项，将搜索位于指定标记内的标记。您可以在右方的下拉列表框中指定该标记。

· Not Inside Tag（不在标记内）  选中该项，将搜索不位于指定标记内的标记。您可以在右方的下拉列表框中指定该标记。
5. 单击“加号”按钮，可以展开对话框，显示更多的参数设置区，允许指定标记的属性和属性值，继续单击“加号”按钮，可以再次展开对话框，允许更进一步指定标记的其他属性和属性值，

6. 单击“减号”按钮，可以按照相反的顺序，隐藏最近一次所显示的设置属性和属性值的输入区域，连续单击“减号”按钮，可以继续隐藏其他的属性和属性值输入区域。

7. 设置其他的搜索选项。

8. 单击“Find Next”（查找下一个）按钮或“Find All”（查找全部）按钮，即可开始查找，在图 2‑25上，我们设置搜索class属性值为content的<h1>标记。

1.10.4   存储搜索模式

从上面可以看到，设置搜索条件是比较复杂烦琐的，在Dreamweaver 3中，您可以将设置好的搜索模式存储起来，以便将来直接进行查询，而避免再次进行烦琐的设置。其方法如下：

1. 通过打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Find”（查找）或“Replace”（替换），显示相应的查找或替换对话框。

2. 单击对话框上的显示为磁盘形象的“Save Query”（存储查询）按钮，可以将当前的搜索模式保存起来。

3. 单击显示为文件夹形象的“Open Query”（打开查询）按钮，则可以打开原先存储的搜索模式，如图 2‑26所示。
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图 2‑26  打开和存储查询模式

1.11   格式化HTML代码

良好的网页设计，要求其源代码格式清晰易懂，这样不仅维护方便，而且也方便网络用户的阅读和学习。利用Dreamweaver的净化HTML代码特性，可以将现有文档的代码重新以特定的便于阅读理解格式排版，而不改变其中的实质代码内容。

1.11.1   设置格式化参数

在具体介绍相关操作之前，我们先介绍Dreamweaver 3对HTML进行重写的相关设置。

HTML的格式化参数用于设置在创作文档时对源代码的格式化方式，例如控制缩进、设置行间隔、设置标记和属性名称的大小写等。

打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，然后从左方目录列表中选择“HTML Format”（HTML格式），即可在对话框的右方区域设置相关参数，如图 2‑27所示。

Indent（缩进）

在该区域，允许指定代码的缩进方式。

Use:（使用）

在该下拉列表中，可以指定以空格实现缩进，或是以制表符（Tab）实现缩进。

Table Rows and Columns（表格行和表格列）

选中该复选框，则会自动缩进用于创建表格的tr标记和td标记，以便源代码更容易阅读。

Frames and Framesets（框架和框架集）

选中该复选框，则会自动缩进用于创建框架和框架集的frame和frameset标记。

Indent Size（缩进尺寸）

在该文本框中，可以输入缩进的尺寸，其单位是“字符”。例如，如果输入4，表明使用4个空格，或是4个Tab制表符实现缩进。

Tab Size（制表符长度）

在该文本框中，可以输入一个制表符的长度，实际上就是制表符所等效的空格数目。
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图 2‑27  设置HTML格式化参数

Automatic Wrapping（自动换行）

选中该复选框，则在源代码超过指定的行数之后，自动添加一个硬回车，实现换行。在右方的文本框中，可以输入行数。

Line Breaks（回行）

在该下拉列表中，可以指定实现回行的方式，基于不同的操作系统，可以有不同的选择，如果使用Windows，应该选择“CR LF（Windows）”选项。

Case for Tags和Case for Attributes（标记的大小写和属性的大小写）

在这两个下拉列表框中，可以指定标记和属性名称的大小写方式，这种影响只对在文档窗口中随后进行的输入和编辑操作有效，不会影响直接在HTML源代码检视器中输入的代码。在打开现有文档时，也不会改变文档中的代码。

Override Case Of: Tags and Attributes（覆盖标记或属性的大小写）
如果选中这里的两个复选框，则会根据上面的设置，对现有标记或属性的大小写进行重写，这种大小写的转换是强制性的，不仅对在文档窗口中的输入和编辑有效，在打开现有文档，或是直接在HTML源代码检视器中输入标记或属性时，也都会使用相应的大小写方式。

Centering（居中）

该选项指定使用何种源代码实现居中方式，一般来说，有两种方式：div align="center"和center标记，前者是HTML 4.0过渡性标准的一部分，而后者则被大多数浏览器所支持。

注意：

除了“覆盖标记或属性的大小写”属性之外，其他的特性在被激活之后，只会对以后往文档中新添加的内容生效，如果打开以前已有的文档，则不会对文档内容进行格式化操作。要对现有文档进行格式化操作，您必须手工执行命令，请参看2.6.2一节。

除了“覆盖标记或属性的大小写”属性之外，这些设置只对在文档窗口中进行的编辑生效，对于在HTML源代码检视器中输入和编辑的文本，Dreamweaver不会进行格式化操作。

1.11.2   格式化现有文档的源代码

如前所述，在参数设置对话框中进行的HTML格式化设置，通常只对新建文档，或现有文档中新输入的内容有效，如果希望对现有文档中的源代码进行格式化，则必须手工执行格式化命令，方法如下：

1. 打开要格式化的文档。您可以打开“File”（文件）菜单，选择“Open”（打开）；也在Windows的资源管理器中选中文档图标，单击鼠标右键，然后选择“Edit with Dreamweaver”（使用Dreamweaver编辑）命令。

2. 打开“Commands”（命令）菜单，选择“Apply Source Formatting”（应用源代码格式化）命令。

1.12   净化HTML代码

所谓净化HTML代码，实际上就是对HTML源代码的一种优化。

很多文档中存在大量的垃圾代码和错误代码，它们不仅增大了文档的大小，延长下载时间，在用浏览器浏览时也会变得很缓慢，甚至可能发生不可预料的错误，利用Dreamweaver的净化HTML特性，不仅可以从文档中删除这些烦琐无用的代码，还可以修复代码错误。

世界上不是只有Dreamweaver一种网页编辑器，很多人使用如FrontPage或Word 2000之类的工具创作网页，这些工具的特点是会生成大量无用的代码。利用Dreamweaver 3的净化HTML特性，可以最大程度上对这些代码进行优化，提高代码质量。

1.12.1   设置HTML重写参数

在具体介绍相关操作之前，我们先介绍Dreamweaver 3对HTML进行重写的相关设置。

打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，从左方目录列表中选择“HTML Rewriting”（HTML重写），即可在对话框的右方区域设置相关参数，如图 2‑28所示。

HTML的重写参数设置决定了Dreamweaver打开文档时的动作，它并不影响在HTML源代码检视器中进行的操作。如果您关闭了这些重写选项，则打开文档后，Dreamweaver会把那些原本要重写的内容以标记为无效。

Fix Invalidly Nested and Unclosed Tags（修复无效的嵌套和未封闭标记）

如果选中该复选框，Dreamweaver会对文档中那些无效的嵌套、重叠的标记进行修复，如果一个应该封闭的标记尚未封闭，Dreamweaver会为之添补上封闭标记。

例如，Dreamweaver会将“<b><i>微文工作室</b></i>”语句重写为“<b><i>微文工作室</i></b>”。

Remove Extra Closing Tags（删除多余的封闭标记）
选中该复选框，Dreamweaver会将那些没有同开放标记相关联的多余的封闭标记删除。

Warn when Fixing or Removing Tags（当修复或删除标记时发出警告）
选中该复选框，则在Dreamweaver对文档进行重写和修复之前，会出现一个显示有技术性说明的提示对话框，告诉您当前在文档中的某行某列出现什么样的错误，您可以利用该特性定位错误，了解到底发生了什么事情。
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图 2‑28  设置HTML重写参数

Never Rewrite HTML: In Files with Extensions（从不重写带有...扩展名的HTML文档）

如果选中该复选框，则可以对带有指定扩展名的文件不进行重写，您可以在右方的文本框中输入相应的扩展名，多个扩展名之间用空格隔开。

该特性可以用于避免修复第三方编辑器所生成的标记。

另外还有两个复选框，用于设置是否允许Dreamweaver根据上下文环境，对某些特定字符进行编码。一般情况下，应该选中它们。

1.12.2   净化现有文档

使用Dreamweaver的“Clean Up HTML”（净化HTML）命令，可以从文档中删除空标记、融合嵌套的font标记等，以增强代码的可读性和易懂性。

您可以按照如下步骤操作：

1. 打开现有的文档。

2. 打开“Commands”（命令）菜单，选择“Clean Up HTML”（净化HTML）命令。

3. 这时会出现如图 2‑29所示的对话框，提示您进行净化方式的选择。
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图 2‑29  选择净化方式

4. 在“Remove”（删除）区域，允许指定要删除哪些内容。

· Empty Tags（空标记）  选择该复选框，则从文档中将没有包含任何内容的空标记删除。例如，会删除“<b></b>”，但是不会删除“<b>Microtext</b>”。

· Redundant Nested Tags（多余嵌套标记）  选择该复选框，则从文档中删除多余的嵌套标记。例如对于语句“<b>微文<b>工作</b>室</b>”，会将内部的<b></b>标记删除。

· Non-Dreamweaver HTML Comments（非Dreamweaver HTML注释）  选择该复选框则从文档中删除所有非Dreamweaver自动生成的注释信息。Dreamweaver自动生成的注释之前都有一段说明，表明该注释由Dreamweaver所添加，Dreamweaver就是根据这个特征来区分哪些注释是由它自动生成，而哪些注释不是由它生成。

· Dreamweaver HTML Comments（Dreamweaver HTML注释）  选择该复选框，则从文档中删除所有由Dreamweaver产生的注释。

· Specific Tag（s）（特定标记）  选中该复选框，可以从文档中删除特定的标记。您可以在右方的文本框中输入该标记。利用该特性，可以从文档中删除哪些由其他可视化编辑器生成的标记、自定义标记，或那些不希望放置到站点上的标记（如blink）等。

5. 在“Option”（选项）区域，允许您设置净化过程中的其他一些选项。

· Combine Nested <font> Tags When Possible（尽可能融合嵌套的<font>标记）  选中该复选框，则会对文档中的嵌套<font>标记进行重新组合。例如，对于语句“<font size="7"><font color="#ff0000">你好</font></font>”，会被融合成“<font size="7" color="#ff0000">你好</font>.”

· Show Log on Completion（完成后显示提示）  选中该复选框，则在净化操作完毕后，显示相关的提示信息。

6. 设置完毕，按下“OK”按钮，即可开始净化操作。

1.12.3   净化Microsoft Word生成的HTML文档

很多人喜欢用Microsoft Word作为其HTML编辑器，的确，Word优秀的易用性在处理文档方面独具优势，但是由Word生成的HTML文档中会充斥很多无用的垃圾代码，例如无用的版权信息，无用样式代码，无用的XML代码等，不仅增大了文档的长度，而且源代码可读性极差，几乎无法阅读。

Dreamweaver可以导入由Word创建的HTML文档，也可以对Word创建的HTML文档进行净化，使代码质量大幅度提高。

您可以按照如下方法进行操作：

1. 打开由Word生成的HTML文档。

2. 打开“Commands”（命令）菜单，选择“Clean Up Word HTML”（净化Word HTML）命令。

3. 这时会出现一个对话框，显示相应的净化设置，如图 2‑30所示。Dreamweaver会自动判断用于创建该文档的Word版本。
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图 2‑30  选择净化Word HTML方式

· Remove all Word Specific Markup（删除所有Word特定标记）  选中该复选框，则从文档中删除所有Word带来的特定标记，包括<html>间的XML代码、在文档头部由Word自定义的meta data和link标记、Word 的XML标记、条件标记和其中的内容，以及样式中的空白段落和空白边距等。您可以在对话框的“Detailed”选项卡中深入定制这些选项。

· Clean Up CSS（净化CSS）  选中该复选框，则会删除文档中所有会Word指定的CSS（层叠样式单）代码，包括内联的CSS样式、以“mso”开头的CSS样式属性，非CSS标准的样式声明，来自表格的CSS样式属性，以及在头部的所有未使用的样式定义。您可以在对话框的“Detailed”选项卡中深入定制这些选项。

· Clean up <font> Tags（净化<font>标记）  选中该复选框，将从文档中删除<font>标记，将网页主体部分的文本大小设置为size 2。

· Fix Invalidly Nested Tags（修复无用的嵌套标记）  选中该复选框，将从文档中删除那些位于段落和头部之外的<font>标记。

· Set Background Color（设置背景颜色）  选中该复选框，可以重设文档背景颜色，您可以在右方的文本框中输入颜色数值。

· Apply Source Formatting（应用源代码格式化）  选中该复选框，将按照现有的HTML格式化参数设置，对文档中的源代码进行重新格式化。

· Show Log on Completion（完成后显示提示）  选中该复选框，则在净化操作完毕后，显示相关的提示信息。

4. 设置完毕，单击“OK”按钮，确定操作，即可开始净化过程。

注意：如果通过打开“File”（文件）菜单，选择“Import”（导入），再选择“Import Word HTML”（导入Word HTML）命令来打开Word生成的HTML文档，则会自动激活“Clean Up Word HTML”命令，打开如图 2‑30所示的对话框。

1.13   使用外部编辑器

在某些情况下，可能需要处理大量代码，这时使用HTML源代码检视器就显得不够方便，而另一些代码（例如JavaScript或VBScript等），采用其他类型编辑器编辑可能显得更为方便。Dreamweaver 3允许在编辑文档的过程中，启动外部的文本编辑器编辑代码。当您将输入焦点从该编辑器移回到文档窗口中时，会看到文档窗口中的内容发生相应变化，就好像该编辑器原本属于Dreamweaver一样。

1.13.1   指定外部的HTML编辑器

要为Dreamweaver指定外部的HTML编辑器，您可以按照如下方法进行操作：

1. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver的参数选择对话框。

2. 从左方目录列表中，选择“External Editors”（外部编辑器）命令，即可在右方设置相应选项，如图 2‑31所示。

· HTML Editor（HTML编辑器）  在该文本框中可以输入外部编辑器的路径和名称，单击“浏览”按钮，可以从磁盘上选择程序。

· Reload Modified Files（重新载入被修改的文件）  在该下拉列表中，可以设置当Dreamweaver检测到文档被外部编辑器修改过，并重新载入时，是否产生提示信息。

· Save on Launch（启动时保存）  在该下拉列表中，可以设置当启动外部编辑器时，Dreamweaver是否保存文档。
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图 2‑31  设置外部HTML编辑器

3. 在该对话框中，还可以针对不同类型的文件，设置不同的编辑器。

· 在左方列表中选择某个扩展名，在右方列表中可以选择可用的编辑器名称。带有“（Primary）”（基本）字样的项，表明该编辑器是该类型文件的主编辑器。

· 如果希望为某种类型的文件指定主要编辑器，可以在左方列表框中选中该类型文件的扩展名，然后在右方选择需要的编辑器名称，并单击“Make Primary”（设置为基本）按钮。

· 如果希望为某种类型文件添加新编辑器，可以首先选择该文件扩展名，然后单击右方编辑器列表上方的“加号”按钮，并从磁盘上选择编辑器程序；如果希望删除某个编辑器列表项，可以选中该项，然后单击“减号”按钮。

· 如果希望添加新的文件扩展名，可以单击文件扩展名列表上方的“加号”按钮，再输入扩展名；如果要删除某个文件扩展名，可以选中该扩展名，然后单击“减号”按钮。

4. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

1.13.2   启动外部编辑器

要在Dreamweaver中启动外部HTML编辑器，可以按照如下两种方法操作：

· 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Launch External Editor”（启动外部编辑器）命令。

· 激活HTML源代码检视器窗口，然后单击其上的“External Editor”（外部编辑器）按钮。

1.14   其他相关操作

前面大致介绍了Dreamweaver对源代码的控制方法，这里介绍一些其他的相关操作。

1.14.1   编辑Active Server Pages脚本

Microsoft Active Server Pages（ASP）是服务器端脚本编写环境，用于创建和运行动态、交互的Web服务器应用程序。

在Dreamweaver中，必须以手工输入源代码的方式输入ASP脚本。如果打开的文档中带有ASP脚本，Dreamweaver不会对它进行任何重写。

对于文档中的ASP脚本，在文档窗口中会以一个块状图标的形式显示，如图 2‑32所示。

[image: image62.bmp]
图 2‑32  ASP脚本图标

要编辑ASP脚本，可以按照如下方法进行：

1. 在文档窗口中单击表示ASP脚本的图标，选中它。

2. 在属性面板上会出现一个“Edit”（编辑）按钮，如图 2‑33所示。
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图 2‑33  选中ASP时的属性面板

3. 单击“Edit”（编辑）按钮，会打开一个文本编辑对话框，允许您编辑ASP脚本。

4. 编辑完毕，单击该对话框上的“OK”按钮，确定操作。

1.14.2   插入注释

在源代码适当的位置添加注释是很好的习惯，因为一但代码过长，很可能连编写者最后都会产生混淆，良好的注释有助于对源代码的理解，也便于维护。

要在Dreamweaver中插入注释信息，您可以按照如下方法进行操作：

1. 在对象面板上，

2. 打开下拉列表，选择“Invisible”（不可见），显示不可见元素的插入按钮，如图 2‑34所示。

[image: image64.png]



图 2‑34  不可见元素的插入按钮

3. 单击“Insert Comments”（插入注释）按钮，会打开如图 2‑35所示的对话框，允许您输入注释文本。您也可以通过打开“Insert”（插入）菜单，选择“Comment”（注释）命令来插入注释。
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图 2‑35  输入注释文本

4. 按下“OK”按钮，确定操作，这时文档窗口中插入点所在位置就被添加上注释信息。注释信息以一个图标的形式出现，如图 2‑36所示。

[image: image66.bmp]
图 2‑36  注释图标

5. 如果希望编辑注释，可以在文档窗口中单击注释图标，在属性面板上就可以实现对注释的编辑，如图 2‑37所示。
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图 2‑37  在属性面板上编辑注释信息

在HTML语言规范中，注释内容包含在标记<!--和-->中，在上面的例子里，实际上生成的是如下语句：

<!--这是微文工作室的主页-->

注释标记有些特殊，它既不是封闭型的标记（因为前后两个标记不一样），也不是非封闭型的标记（因为注释文本必须处于两个标记之间）。不过大多数情况下，可以将它看作是封闭型的标记。

第三章  文档的基本操作

前面两章，主要介绍了Dreamweaver 3的工作环境和在源代码控制方面的功能，实际上都是在介绍Dreamweaver 3在网页编辑方面的特性，从本章开始，我们才真正接触到网页设计操作的实质性内容。

文档操作可以看作是设计网页的基本操作，它包括打开和编辑文档、控制文档属性、定义文档标题等多个方面，在设计网页时都是必须考虑到的。从一个良好的设计基础入手创作网页，不仅能起到事半功倍的效果，而且也能充分体现创作者的专业能力。

本章的内容在某些方面可能和前面章节重复，为了说明的完整性，本章将仍然保留这些重复内容。

1.15   文档的创建和存储

文档的创建和存储可以说是文档操作中最为基本的操作。

1.15.1   创建空白文档

要创建一个空白文档，您可以按照如下两种方法进行操作：

方法一：

启动Dreamweaver 3，即可直接创建一个空白文档，等候编辑。

方法二：

如果Dreamweaver 3已经启动，要创建空白文档，可以打开“File”（文件）菜单，选择“New”（新建）命令。

在默认情况下，当您采用第二种方法创建新文档时，会另外启动一个Dreamweaver 3窗口，使您在新窗口中编辑新文档，原先的窗口中仍然是以前文档的内容。您可以通过在Windows的任务栏上单击相应的窗口状态条在两个Dreamweaver 3程序窗口中切换。这种特性很像Word 2000。

1.15.2   打开现有文档

要打开现有文档，您可以按照如下三种方法进行操作：

方法一：

在Windows的资源管理器中选中要打开文档的图标，单击鼠标右键，然后从快捷菜单中选择“Edit with Dreamweaver”（用Dreamweaver编辑）命令。

方法二：

在Dreamweaver已经启动的情况下，打开“File”（文件）菜单，选择“Open”（打开）命令，这时候会出现Windows标准的文件打开对话框，选择需要的文件，按下“打开”按钮，即可打开该文档。

方法三：

如果要编辑的文档由Microsoft Word创建，则可以通过打开“File”（文件）菜单，选择“Import”（导入），再选择“Import Word HTML”命令来打开该文档。

同样，在打开文档时会启动新的Dreamweaver 3窗口，载入被打开的文档。如果该文档已被打开，则会自动切换到载入该文档的Dreamweaver 3窗口。

1.15.3   基于模板创建文档

利用模板，可以批量创建具有相同格式的文档，我们会在有关章节介绍如何使用模板，这里只简单介绍如何基于模板创建文档，方法如下：

1. 打开“File”（文件）菜单，选择“New From Template”（从模板创建）命令。

2. 这时会出现一个对话框，上面列有可使用的模板。

3. 选择需要使用的模板，单击“Select”（选择）按钮，即可基于模板创建新文档。

注意：要使用模板来创建文档，必须首先创建本地的站点。通常模板会存储在站点的根目录中。我们会在有关章节介绍如何创建站点。

1.15.4   存储文档

目的不同，保存文档的方法也不相同。

保存文档

要保存文档，您可以按照如下方法进行操作：
1. 如果同时打开了多个Dreamweaver窗口，则切换到要保存的文档所在的窗口。

2. 打开“File”（文件）菜单，选择“Save”（保存）命令，或是按下Ctrl+S组合键。

3. 如果文档尚未被保存，则会出现Windows标准的文件存储对话框。选择路径并输入文件名，按下“保存”按钮，即可存储文档。

4. 如果文档已经被保存，则会直接存储文档，不会出现Windows的文件操作对话框。

另存文档

如果希望将文档以另外的名称保存，可以按照如下方法操作：

1. 如果同时打开了多个Dreamweaver窗口，则切换到要保存的文档所在的窗口。

2. 打开“File”（文件）菜单，选择“Save As”（另存为）命令。

3. 这时会出现Windows标准的文件存储对话框。选择路径并输入新的文件名，按下“保存”按钮，即可将文档以另外的名称保存。

存储所有文档

在实际创作过程中，可能同时打开了多个Dreamweaver窗口，编辑多个Dreamweaver文档，如果希望将所有文档都保存，可以按照如下方法操作：

1. 在任意一个Dreamweaver窗口中，打开“File”（文件）菜单，选择“Save All”（全部保存）命令，即可将所有打开的Dreamweaver窗口中正在编辑的文档保存。

2. 如果某些窗口中的文档尚未保存过，则会出现Windows标准的文件存储对话框，提示您输入路径和文件名称。输入相应信息，按下“保存”按钮即可将之保存。

1.15.5   关闭文档

要关闭正在编辑的文档，可以采用如下方法：

1. 切换到要关闭文档的窗口。

2. 打开“File”（文件）菜单，选择“Close”（关闭）命令。

3. 如果文档尚未保存，则会出现提示对话框，提示您保存文档。单击“是”按钮则保存文档，单击“否”按钮则不保存文档，单击“取消”按钮则放弃关闭操作。

4. 如果系统中只开启了一个Dreamweaver窗口，而希望关闭其中的文档，则在关闭文档后，会出现一个对话框，提示您是否要同时退出Dreamweaver，如图 3‑1所示。单击“Yes”（是）按钮则同时退出Dreamweaver；单击“No”（否）按钮则不退出Dreamweaver，这时又会创建一个新文档等候编辑。如果您不希望再次看到该对话框，可以选中其上的复选框。
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图 3‑1  退出Dreamweaver的提示信息

1.15.6   理解空白文档的初始代码

在创建了一个新文档后，如果这时候打开HTML源代码检视器，您会发现尽管新建的文档是空白的，但是其中已经有了不少源代码，在默认状态下，这些源代码如下所示：

<html>

<head>

<title>Untitled Document</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

</body>

</html>
如果希望学习HTML语言，从上述代码开始学习是最好的起步。在这里，我们将其中一些重要的标记介绍如下：

1.15.6.1   <html>和</html>

<html>和</html>标记是HTML文档的开始和结束标记，HTML文档中所有的内容都应该在这两个标记之间，一个HTML文档总是以<html>开始，以</html>结束的。

注意：在HTML 4.0标准里，可以在<html>标记之前添加一行HTML的版本描述信息，但是很少有网页这么做。

1.15.6.2   <head>和</head>

<head>和</head>标记一般位于文档的头部，用于包含当前文档的有关信息，例如标题和关键字等，通常我们将这两个标记之间的内容统称作HTML的“头部”。一般来说，位于头部的内容都不会在网页上直接显示，而是通过另外的方式起作用，例如，标题是在HTML的头部定义的，它不会显示在网页上，但是会出现在网页的标题栏上。

1.15.6.3   <title>和</title

每个HTML文档都应该有标题，在浏览网页时，标题文字出现在浏览器的标题栏上。在HTML文档中，标题文字位于<title>和</title>标记之间。<title>和</title>标记位于HTML文档的头部，也即位于<head>和</head>标记之间。

1.15.6.4   <body>和</body>

<body>和</body>用于定义HTML文档的正文部分，通常它在</head>标记之后，而在</html>标记之前。所有出现在网页上的正文内容都应该写在这两个标记之间。

<body>标记带有很多属性，主要用于控制文档的基本特征，如背景颜色等，现选择一些主要的属性介绍如下：

background = imgurl

该属性用于为文档指定一幅图像作为背景，其中imgurl是指向图像文件所在位置的地址，也即图像文件所在位置的统一资源定位符。

text = color

该属性用于定义文档中文本的默认颜色，也即文本的前景色。其中color是颜色的数值。

link = color

该属性用于定义文档中一个未被访问过的超级链接的文本颜色。其中color是颜色的数值。

alink = color

该属性用于定义文档中一个正在打开的超级链接的文本颜色。其中color是颜色的数值。

vlink = color

该属性用于定义文档中一个已经被访问过的超级链接的文本颜色。其中color是颜色的数值。

bgcolor = color

该属性定义文档的背景颜色，其中color是颜色的数值。

例如，如果希望将文档的背景颜色设置为白色，文本颜色设置为黑色，未访问超级链接的文本颜色设置为蓝色，已访问超级链接的文本颜色设置为红色，正在访问的超级链接的文本颜色设置为紫红色，则可以使用如下的<body>标记。

<body bgcolor = " white" text = "black" link = "blue" alink = "fuchsia" vlink = "red">

注意：

如果在网页中使用了框架（Frame），则正文部分包括在<frameset>和</frameset>标记中，而不是<body>和</body>之中。我们会在有关章节介绍框架标记。

1.16   添加文本和插入对象

往文档窗口中可以输入或粘贴文本，也可以利用“Insert”（插入）菜单或对象面板，往文档中插入图像。Dreamweaver还提供了一些更为便捷的特性，允许您往文档中很容易地添加日期，或是插入特殊字符。

1.16.1   添加文本

要在文档中添加文本，您可以采用如下的两种方法：

方法一：

直接在文档窗口中键入文本。

方法二：

1. 在其他的应用程序或窗口中复制文本，也即将文本复制到剪贴板上。

2. 切换回Dreamweaver文档窗口，将插入点设置到要放置文本的地方。

3. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Paste as Text”（作为文本粘贴）命令。

1.16.2   插入对象

要往文档中插入图像、表格或其他对象，可以使用如下方法：

方法一：


打开“Insert”（插入）菜单，选择要插入对象的菜单项命令，即可将对象插入到当前文档窗口插入点所在的位置。

方法二：

1. 首先显示对象面板，找到要插入对象对应的按钮。

2. 单击相应的按钮，即可在插入点所在位置插入对象。

方法三：

1. 首先显示对象面板，找到要插入对象对应的按钮。

2. 将该按钮拖动到文档中要放置对象的位置。

3. 释放鼠标，即可在相应位置插入对象。

一般来说，当插入对象时，都会出现一个对话框，允许您进一步指定设置。如果不希望看到这些对话框，可以打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，从左方目录列表中选择“General”（常规），然后在右边取消对“Show Dialog When Inserting Objects”（当插入对象时显示对话框）复选框的选择。

我们会在相应的章节中介绍各种对象的插入方法。

1.16.3   插入日期

要往文档中插入当前日期，您可以按照如下方法进行操作：

1. 在文档窗口中，将插入点放置到要插入日期的位置。

2. 打开“Insert”（插入）菜单，选择“Date”（日期），或是单击对象面板上的“Insert Date”（插入日期）按钮（位于“Common”（通用）页），如图 3‑2所示。

[image: image69.png]



图 3‑2  对象面板上的“Insert Date”按钮

3. 这时会出现如图 3‑3所示的对话框，提示您选择日期格式。
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图 3‑3  插入日期对话框

· Day Format（星期格式）  在该下拉列表中，可以选择星期的格式，包括星期的简写方式，星期的完整显示方式，或是不显示星期。

· Date Format（日期格式）  在该下拉列表中，可以选择日期的格式。

· Time Format（时间格式）  在该下拉列表中，可以选择时间的格式，包括12小时制时间格式或24小时制时间格式。

· Update Automatically on Save（存储时自动更新）  选中该复选框，则每当存储文档时，都自动更新文档中插入的日期信息，该特性可以用来记录文档的最后生成日期。如果您希望插入的日期是普通的文本，将来不再变化，则应该清除该复选框。

4. 按下“OK”按钮，即可将日期插入到文档中。

1.16.4   插入特殊字符

在HTML中，插入特殊字符是一件很麻烦的事，因为特殊字符同普通的字符有所区别，您无法从键盘上直接输入，而且很多字符或许并不包含在当前文档的字符编码中，要在页面中显示它们，必须使用其他的方法。

1.16.4.1   字符参考

一般来说，在HTML中，一个特殊字符有两种表达方式，一种称作数字参考，一种称作实体参考。

所谓数字参考，就是用数字来表示文档中的特殊字符，通常由前缀“&#”，加上数值，再加上后缀“;”而组成，它可以采用如下两种方式。

&#D;
其中D是一个十进制数值

下面是一些特殊字符的数字参考示例：

&#169;
对应于特殊字符“©”

&#174;
对应于特殊字符“®”

所谓实体参考，实际上就是用有意义的名称来表示特殊字符，通常由前缀“&”，加上字符对应的名称，再加上后缀“;”而组成，其表达方式如下：

&name;
其中name是一个用于表示字符的名称，它是区分大小写的

例如，可以使用“&copy;”来表示版权符号“©”，用“&reg;”来表示注册商标符号“®”，很显然，这比数字要容易记忆得多。

遗憾的是，不是所有的浏览器都能够正确认出采用实体参考方式的特殊字符，但是它们都能够识别出采用数字参考方式的特殊字符，如果可能，对于一些特别不常见的字符，应该使用数字参考方式。

当然，对于那些常见的特殊字符，使用其实体参考方式是安全的，我们在实际应用中，只要记住这些常用特殊字符字符的实体参考就足够使用了。

表 3‑1显示了常用的一些字符实体参考和数字参考：

表 3‑1  常见的字符及其参考

字符实体参考
字符数字参考
显示

#nbsp;
&#160;


&copy;
&#169;
©

&reg;
&#174;
®

&trade;
&#8482;
™

&pound;
&#163;
£

&euro;
&#8364;
€

&yen;
&#165;
¥

&cent;
&#162;
¢

&sect;
&#167;
§

&lt;
&#60;
<

&gt;
&#62;
>

&amp;
&#38;
&

&quot;
&#34;
"

&times;
&#215;
×

&plusmn;
&#177;
±

&middot
&#184;
•

1.16.4.2   插入特殊字符

尽管记忆字符的参考非常不易，但是在Dreamweaver中，插入特殊字符却变得非常简单。Dreamweaver在对象面板上专门设置了常见的特殊字符按钮，只需要单击该按钮，即可完成特殊字符的输入。

您可以按照如下方法进行操作：

1. 在文档中，将插入点放置到要插入特殊字符的位置。

2. 打开对象面板上的下拉列表，然后选择“Characters”（字符），这时对象面板上就会显示常用特殊字符所对应的按钮，如图 3‑4所示。
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图 3‑4  对象面板上的特殊字符按钮

3. 单击相应的按钮，即可插入相应的特殊字符，有些特殊字符插入后使用实体参考方式，而有些字符插入后使用数字参考方式。

4. 如果对象面板上没有需要的字符，可以单击面板上右下角的“Insert Other Character”（插入其他字符）按钮，这时会打开一个对话框，给您更多选择，如图 3‑5所示。
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图 3‑5  插入其他字符

5. 单击需要的字符，该字符的参考就会出现在“Insert”（插入）文本框中，您也可以自行在该文本框中输入字符参考。

6. 单击“OK”按钮，确定操作，即可将字符插入到文档中。

字符#nbsp;在文档中显示为一个空格，这种空格称作非中断空格（Non-breaking Space），它同普通的空格不同，不会中断空格两端内容的联系。利用Dreamweaver的对象面板，可以直接插入这种空格，方法如下：

1. 将插入点放置到要插入空格的位置。

2. 打开对象面板上的下拉列表，选择“Invisibles”（不可见）。

3. 单击如图 3‑6所示的“Insert Non-breaking Space”（插入非中断空格）按钮，这时即可在文档中插入非中断空格。
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图 3‑6  利用对象面板插入非中断空格

1.16.5   插入水平线

水平线在HTML文档中经常被用到，它主要用于分隔文档内容，使文档结构清晰明白，有时候，合理使用水平线可以获得非常好的效果。一篇内容繁杂的文档，如果合理放置几条水平线，很可能就变得层次分明，便于阅读。

1.16.5.1   插入和编辑水平线

要往文档中插入水平线，您可以按照如下方法操作：

1. 在文档中，将插入点放置到要插入水平线的地方。

2. 打开对象面板上的下拉列表，然后选择“Common”（常用），这时对象面板上就会显示常用对象按钮。

3. 单击对象面板上的“Insert Horizontal Rule”（插入水平线）按钮，如图 3‑7所示。
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图 3‑7  插入水平线按钮

4. 这时文档中就插入了一条水平线，选中该水平线，可以在属性面板上编辑其属性，如图 3‑8所示。
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图 3‑8  水平线的属性面板

· 在“W”文本框中，可以输入水平线的宽度，这个值可以是象素值，也可以是针对页面水平宽度的百分比，这取决于它右方单位列表框中的选择。

· 在“H”文本框中可以输入水平线的高度，它只能以象素作为单位。

· 在“W”文本框右边的下拉列表中，可以选择单位。您可以选择“pixels”（象素），或是“%”（百分比）。

· 在“Align”（对齐方式）下拉列表中，可以水平线在水平位置上的对齐方式。可以是“Left”（左对齐）、“Center”（居中对齐）或“Right”（右对齐），或者可以选择“Default”（默认），使用默认的对齐方式。

· 如果选中“Shading”（阴影）复选框，则水平线带有阴影效果。

· 在属性面板左下方的文本框中，可以为该水平线指定ID，在HTML 4.0规范中，几乎所有的标记都可以带有ID属性，用于标识该对象，但是在一般情况下都不会使用到它们。

1.16.5.2   理解水平线标记<hr>

在HTML中，水平线是由标记<hr>产生的。<hr>标记是非封闭标记，除了id属性外，它还带有width、size、align等属性。例如，对于图 3‑8所示的水平线，对应的语句是：

<hr width="400" size="5" id="Hori Rule" align="center">
如果取消阴影效果，则为<hr>标记添加noshade属性，如下所示：

<hr width="400" size="5" id="Hori Rule" align="center" noshade>
width属性可以用百分比表示，但是size属性则必须是象素，在上面的例子里，如果将水平线宽度定义为页面宽度的80%，则可以使用如下语句：

<hr width="80%" size="5" id="Hori Rule" align="center">
<hr>标记很简单，这里就不再详细介绍了。

1.17   在文档窗口中选择元素

通常，在文档窗口中，要选择某个元素，只需要单击它，或是拖动鼠标选中它就可以了，但是实际应用中，有些元素在屏幕上是不可见（例如源代码中的注释信息）的，而另外一些元素则很难完全选中（例如一对完整的标记，它在屏幕上也是看不见的），这时就需要使用一些其他的手段。

一般来说，在文档窗口中选择元素时，可以参考如下的方法：

· 如果要选中的是普通对象或元素，只需要单击它，或是拖动鼠标选中它。

· 如果要选中的是看不见的元素，可以通过Dreamweaver 3的参数设置对话框，设置相应的选项，将这些不可见元素显示，然后再选中它们。

· 如果要选中的是标记，可以利用文档窗口下方的标记选择器来选中它们，利用“Edit”菜单中的相关菜单项，还可以选中当前标记的父标记或第一个子标记。

本节主要介绍如何在文档窗口中显示不可见元素。

1.17.1   不可见元素

文档窗口毕竟是可视化操作的窗口，很多实际上在源代码中出现的内容，并不会在文档窗口中直接显示，如果希望对这些不可见元素进行编辑，就不得不转到代码级别的编辑器，如HTML源代码检视器中进行。

为了解决这种问题，Dreamweaver可以在文档窗口中，将每种不同类型的不可见元素以一个小图标的形式显示出来，以便于用户在文档窗口中对之定位。实际上，在默认设置下，大多数的不可见元素都可以以图标的方式在文档窗口中显示。

1.17.2   定制不可见元素的显示

有时候需要定制这些显示设置，例如，对于某些始终不会被编辑的不可见元素，可以设置它不在文档窗口中显示，以免影响视觉，而另外一些在编辑过程中要用到的不可见元素，则应该设置它在文档窗口中可显示。

您可以按照如下方法进行操作：

1. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框。

2. 在左方目录列表中单击“Invisible Elements”（不可见元素）项，在对话框右方区域即可进行设置，如图 3‑9所示。

3. 选中相应复选框，则可以以相应图标显示该不可见元素，清除相应复选框，则不显示该元素（但是，可以在HTML源代码检视器中进行编辑）。

图 3‑10显示了这些不可见元素的含义。
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图 3‑9  设置不可见元素的显示方式
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图 3‑10  不可见元素的含义

1.17.3   显示不可见元素

前面一节的相关操作，决定了哪些不可见元素可以显示，而哪些不可见元素不可以显示，实际上，要在文档窗口中显示不可见元素，还需要激活Dreamweaver显示不可见元素的特性，方法如下：


打开“View”（查看）菜单，选择“Invisible Elements”（不可见元素）命令，当它被选中时，左方会出现选中的标记，这时即激活了Dreamweaver的显示不可见元素特性，不可见元素可以出现在文档窗口中。

再次打开“View”（查看）菜单，选择“Invisible Elements”（不可见元素）命令，清除对该菜单项的选择，则所有的不可见元素都不会显示在文档窗口中。

1.17.4   显示头部元素

在文档窗口中，主要显示的是正文部分的内容，也即位于<body>和</body>中的内容（我们暂时不考虑框架的情况），很多不可见元素实际上是位于HTML的头部的，也即位于<head>和</head>标记之间，如果希望看到这些头部内容，则可以按照如下方法进行操作：

打开“View”（查看）菜单，选择“Head Content”（头部内容）命令，当该菜单项被选中时，会在左方出现选中标记。这时在Dreamweaver的文档窗口上方中会多出一栏，其中显示头部内容，如图 3‑11所示。

再次打开“View”（查看）菜单，选择“Head Content”（头部内容）命令，清除对该项的选中，则又可以从文档窗口中隐藏头部信息。

在默认状态下，在文档的头部窗格中我们可以看到两个不可见元素标记，一个是文档的标题，也就是位于<title>和</title>之间的文本，另一个是META标记，定义当前文档的文字解码方式。
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图 3‑11  显示头部内容

1.18   设置文档的页面属性

文档的页面属性包括文档的标题、文档的文字解码方式、文档正文中各个元素的颜色等，正确设置文档属性，是成功编写网页的必要前提。

要设置文档的页面属性，您可以按照如下方法进行操作：

1. 打开“Modify”（修改）菜单，选择“Page Properties”（页面属性），或是在文档窗口中单击鼠标右键，然后从快捷菜单中选择“Page Properties”（页面属性）。

2. 这时会打开如图 3‑12所示的对话框，允许您设置文档页面的整体属性。
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图 3‑12  设置文档的页面属性

· Title（标题）  在该文本框中，可以输入文档的页面标题，它实际上是输入位于HTML头部的<title>和</title>标记之间的内容，在浏览页面时，会显示在浏览器的标题栏上。

· Background Image（背景图像）  在该文本框中，可以输入希望用作HTML文档的背景图像的路径和文件名称，单击“Browse”（浏览）按钮，可以从磁盘上选择图像文件。这里不仅可以输入本地图像文件的路径和文件名称，也可以用URL的形式输入其他位置的图像名称。实际上，这里设置的是<body>标记的background属性。

· Background（背景）  在这里可以为文档页面指定背景颜色。实际上设置的是<body>标记的bgcolor属性。

· Text（文本）  这里可以设置文档页面中文字的前景颜色，实际上设置的是<body>标记的text属性。

· Links（链接）  这里可以设置文档页面中尚未访问过的超级链接的文字颜色，实际上设置的是<body>标记的link属性。

· Visited Links（访问过的链接）  这里可以设置文档页面中已经访问过的超级链接的文字颜色，实际上设置的是<body>标记的vlink属性。

· Active Links（正在访问的链接）  这里可以设置文档页面中正在访问的超级链接的文字颜色，实际上设置的是<body>标记的alink属性。

· Left Margin（左边距）、Top Margin（上边距）、Margin Width（页边宽度）和Margin Height（页边高度）  在这些文本框中，可以设置页面文字同页面边缘的间距。实际上分别设置的是<body>标记的leftmargin、topmargin、marginwidth和marginheight属性。但要注意，Netscape可以识别这些属性，但是Internet Explorer不识别它们，因此不建议使用它们。

· Document Encoding（文档解码方式）  在该列表框中，可以选择当前文档页面的文字解码方式，对于大陆使用的中文网页，应该选择“Simplified Chinese（GB2312）”。如果这里没有需要的解码方式，可以从列表中选择“Other”，这种情况下，页面会使用浏览器运行环境的解码方式。

· Tracing Image（草稿图）  在该文本框中，可以指定一幅图像作为网页创作时的草稿图，它显示在文档的背景上，便于在网页创作时进行定位和安放对象。在实际生成网页时，它并不显示在网页中，我们会在后面介绍其使用方法。

· Image（图像）  拖动该滑块，可以改变草稿图的透明程度，使用适当的透明程度可以避免干扰网页的编辑。

3. 设置完毕，单击“OK”按钮，确定操作。

前面一章里，我们曾经介绍过如何在Dreamweaver的对话框中通过颜色板选取颜色，这里再深入介绍一些同颜色相关的知识。

在HTML中，有两种方法来表示颜色，一种是采用十六进制的数值的方式（例如红色可表示为#FF0000），另一种方式是使用颜色名称（如红色可写成red）。当计算机运行在256色模式的情况下时，Microsoft Internet Explorer和Netscape Navigator这两种浏览器都能共同显示的颜色被称作Web安全（Web-safe）色。有216中颜色是共有的，它们可以用十六进制数值00，33，66，99，CC，或FF的组合来表示。

然而，经过测试表明，实际上只有212种颜色是真正的安全色，也即它们真正为Netscape Navigator和Microsoft Internet Explorer这两大浏览器所共有。Windows下的Internet Explorer不能正确显示颜色#0033FF，#3300FF，#00FF33，和#33FF00，所以应避免使用这4种颜色。

在Dreamweaver中，所有的颜色拾取器都使用这种212色的调色板；从调色板上选取一个颜色，会自动提取相应的十六进制颜色值。如果您希望使用前面提到的那另外4种颜色，可以在颜色文本框中手工输入其颜色值。

要选择位于Web安全色之外范围的颜色，可以单击颜色板右下角的“调色板”按钮，打开Windows系统本身的颜色对话框，然后选取颜色，在这里的颜色不受Web安全色的限制。不过我们不建议用户这样做。

注意：在UNIX操作系统下，Netscape Navigator使用同Windows下不同的调色板，如果您的网页是专为UNIX环境下而设计，则应该使用十六进制数值00，40，80，BF，或FF来组合成颜色值。

1.19   使用历史面板

Dreamweaver的历史面板记录了您在文档窗口中操作的历史，使用历史面板，可以帮助您撤销一个或多个步骤，或是重复进行一个多个步骤的操作，在网页的创作过程中，历史面板的作用举足轻重。

1.19.1   显示历史面板

要显示历史面板，可以使用如下方法：

方法一：

打开“Windows”（窗口）菜单，选择“History”（历史）命令。

方法二：

单击启动工具栏上的“History”（历史）按钮，如图 3‑13所示。

方法三：

按下F9键。
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图 3‑13  启动面板上的History按钮

在历史面板中，会显示当前文档中进行过的操作列表，以及操作的动作内容。一个典型的历史面板结构如图 3‑14所示。

在默认情况下，在历史面板中最多可记录您前面50步内的操作，打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，从左方目录列表中选择“General”（常规），然后在右方的“Maximum Number of History Steps”（历史记录的最大步骤数目）文本框中输入需要的数目值。
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图 3‑14  历史面板

1.19.2   撤销改变

如果在文档中进行了误操作，可以利用Dreamweaver的撤销操作功能，撤销这些操作。

如果仅仅希望撤销前一步操作，可以直接打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Undo”（撤销）命令，或是按下Ctrl+Z组合键。连续进行该操作，可以一步一步撤销上次的改变。

利用历史面板同样可以实现对误操作的撤销，并且利用历史面板最大的优势在于，它可以一次撤销多步误操作。

您可以按照如下方法进行操作：

1. 显示历史面板，历史面板上会显示当前的进行过的操作列表。

2. 在历史面板上，找到希望撤销的最后一步。

3. 拖动滑块到该步骤所在的位置，也可以直接单击该位置列表左端位置，这时滑块会自动跳到该位置上。

4. 这时文档窗口中自动恢复到撤销操作后的状态，同时历史面板中被撤销的操作列表会变为灰色。如果希望恢复这些操作，可以重新将滑块拖动到该步骤上，这时被撤销的操作又会被恢复。

图 3‑15显示了利用历史面板撤销多个步骤的情形，在这个例子里，我们将文档恢复到为文字设置粗体格式之后，设置斜体格式之前的状态。

注意：一旦撤销了多步操作，然后又进行了新操作，则原先被撤销的操作将不可再恢复，历史面板中被撤销的操作列表会消失，而代之以新的操作步骤。
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图 3‑15  利用历史面板撤销多个步骤

1.19.3   清空历史面板

如果确保历史面板中的记录不再需要，也可以将历史面板中的记录清空，以避免可能的误操作。其方法如下：

1. 在历史面板中单击鼠标右键，打开快捷菜单，也可以单击面板右上角三角图案的按钮，打开相应的菜单。

2. 选择“Clear History”（清空历史）命令，这时会出现一个提示对话框，告诉您如果清空历史面板，则不能撤销操作。

3. 单击“Yes”（是）按钮，即可清空历史面板中的所有操作记录。

1.19.4   自动完成任务

在历史面板中，不仅可以撤销已经进行过的操作，而且还可以重复已经进行过的操作步骤，这就是历史面板的自动完成任务特性。利用历史面板，不仅可以在当前的文档中重复步骤，还可以记录这些步骤，以在其他的文档窗口中重复进行相同的操作。

1.19.4.1   重复步骤

如果仅仅希望重复您前面进行的一步操作，可以打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Repeat”（重复）命令。例如，首先输入“微文工作室”5字，通过执行Repeat命令，可以重复输入多个“微文工作室”。

如果希望重复前面进行的一系列步骤，则需要使用历史面板，这时您可以按照如下方法进行操作：

1. 显示历史面板，上面会显示您已经进行过的操作列表。

2. 选中要重复进行的一系列操作步骤。可以选中连续的多个操作步骤组成步骤序列，也可以选中多个不连续的操作步骤组成步骤序列。被选中的步骤序列会高亮显示，如图 3‑16所示。
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图 3‑16  选中要重复操作的步骤序列

3. 单击“Replay”（重播）按钮，即可重复进行选中的步骤序列。同时历史面板上也会记录这一重复步骤操作本身。

注意：

在文档窗口中，一些鼠标的移动操作，例如单击或拖动选中的对象的操作，不能被重复进行，也不能被存储为命令。要避免出现这种情况，可以使用箭头键来替代鼠标完成在文档中设置插入点的操作。

某些其他类型的步骤也不能被重复，例如在页面中将某个页面元素拖动到另外的位置的操作。当您进行这类操作时，在历史面板中会出现一个带有红色小叉的菜单命令图标。

1.19.4.2   在其他对象上应用步骤

使用历史面板，也可以在文档中的其他对象上应用操作步骤，方法如下：

1. 选中该对象。

2. 在历史面板中选中要重复进行的步骤。

3. 单击“Replay”（重播）按钮。

注意：如果选择了多个对象，然后利用历史面板来重复步骤操作，则这些对象被作为单个的选中区域来对待，而不会分别对这些对象应用步骤。例如，您无法选中多幅图像，然后利用重复步骤的方式重新设置每个图像的大小。

1.19.4.3   在文档间拷贝和粘贴步骤

不仅可以在当前文档中重复进行某个步骤序列，也可以在其他文档中应用当前文档中的步骤序列。您可以按照如下方法进行操作：

1. 在历史面板上，选中希望组合成步骤序列的操作项。

2. 单击历史面板上的“复制步骤”按钮，这时选中的步骤就被复制到剪贴板上。

3. 打开要应用步骤序列的文档，将插入点设置到需要的位置，或是选中需要应用步骤的对象。

4. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Paste”（粘贴）命令，即可在目标文档中应用相应的步骤序列。

注意：

这时在目标文档的历史面板中只会记录一个粘贴的操作步骤。

要注意在其他文档中应用步骤序列的过程中包括复制和粘贴操作，因此，如果步骤序列中包含复制操作或粘贴操作时，不能在文档间应用这些步骤序列。否则会导致不可预料的结果。

如果您将位于剪贴板中的步骤序列粘贴到HTML源代码检视器中，它会以JavaScript代码的形式出现，利用该特性，您可以学习这些步骤到底应该如何用JavaScript代码来表示。

1.19.4.4   从历史步骤中创建新命令

历史面板中的步骤列表是很不安全的，在关闭文档后，历史面板中的内容就会消失。如果希望在将来仍然可以重复进行某个步骤序列，可以将该步骤序列制作成新的命令，该命令会出现在Dreamweaver的“Commands”（命令）菜单中。

创建命令

要创建新命令，您可以按照如下步骤进行操作：

1. 从历史面板中，选中要组合成步骤序列的操作项。

2. 单击“存储为命令”按钮，这时会出现如图 3‑17所示的对话框，提示您输入命令的名称。

[image: image84.png]Enter comand nane

[rvze iy Nane | Cence

dd




图 3‑17  输入命令名称

3. 输入一个明白易懂的名称，然后单击“OK”按钮，确定操作。

经过上述的操作，新的命令菜单项就会出现在Dreamweaver的“Commands”（命令）菜单中。下次需要应用该步骤序列时，打开“Commands”（命令）菜单，选择该命令项即可。

注意：

该操作实际上是将步骤序列对应的JavaScript代码存储到Dreamweaver安装目录中的Configuration/Commands文件夹中。

如果希望为该命令指定快捷键，可以在快捷键字母前添加字符“&”。例如，输入“T&ype My Name”则会菜单上显示为“Type My Name”，这样，通过按下Ctrl+C打开“Commands”（命令）菜单，再按下y键，即可启动该命令。

编辑命令列表

如果希望改变命令的名称，或删除命令，可以按照如下方法进行：

1. 打开“Commands”（命令）菜单，选择“Edit Command List”（编辑命令列表）。

2. 这时会出现如图 3‑18所示的对话框，上面显示所有自定义的命令。
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图 3‑18  编辑命令列表

3. 要修改某个命令的名称，可以单击该命令项，这时该命令项变为可编辑状态，输入需要的名称，单击该命令项外任意位置，即可实现对命令的名称的修改。

4. 如果希望删除某条命令，可以选中该命令，然后单击“Delete”（删除）按钮。

5. 单击“关闭”按钮，可以关闭该对话框。

1.19.5   录制命令

在Dreamweaver中，允许您录制一组操作过程，将之作为一个命令来保存。这有些像Word中的录制宏特性，激活录制特性后，在文档中进行的操作都会被记录下来，直到关闭录制特性为止。

录制命令操作同我们利用历史面板进行的重复步骤操作不同，具体表现在下面几个方面：

· 录制命令是在文档中正在进行的，而在历史面板中选择步骤序列，实际上选中的是已经操作过的步骤。

· 录制命令时，Dreamweaver会自动防止记录那些不能录制的命令，例如鼠标的移动或对象的选择。

· 在录制命令时，如果切换到其他的文档窗口，Dreamweaver不会录制在其他文档窗口的操作。

· Dreamweaver一次只能录制一个命令，一旦您开始录制新的命令，则原先的命令就会丢失，因此Dreamweaver的录制命令特性适用于那些需要暂时使用的操作过程。所以，如果希望将命令永久保存，可以在录制命令之后，通过历史面板选择这些步骤序列，并将之存储为命令。

1.19.5.1   录制命令

要录制命令以供临时使用，可以按照如下步骤进行操作：

1. 打开“Commands”（命令）菜单，选择“Start Recording”（开始录制）命令，或是按下Ctrl+Shift+X组合键，这时鼠标指针变为一个“录音带”的形状。

2. 进行需要的文档操作，这些操作会被录制下来。

3. 如果希望停止录制，可以打开“Commands”（命令）菜单，选择“Stop Recording”（停止录制）按钮，或是再次按下Ctrl+Shift+X组合键。

1.19.5.2   使用被录制的命令

命令被录制好后，可以按照如下的方法在文档中使用：

打开“Commands”（命令）菜单，选择“Play Recorded Command”（播放录制的命令），即可使用被录制的命令。

也可以通过按下Ctrl+P组合键来应用被录制的命令。

1.19.5.3   将录制的命令存储为永久命令

被录制的命令只适合暂时使用，如果再次录制新命令，原先的命令就会被覆盖。如果希望永久保存录制的命令，可以按照如下方法进行操作：

1. 在文档中使用一次录制的命令，这时历史面板上会出现一个操作项，标以“Run Command”（运行命令）。

2. 在历史面板中，选中该“Run Command”（运行命令）操作项。

3. 单击面板右下角磁盘形象的按钮，然后在出现的对话框中输入命令名称。

4. 按下“OK”按钮，即可将该录制的命令保存。这时该命令就会出现在“Commands”（命令）菜单中。

1.20   编辑网页的头部内容

我们已经知道，一个HTML文件，通常由包括在<head>和</head>标记间的头部，和包括在<body>和</body>标记的正文两个部分组成。文档的标题信息就存储在HTML的头部位置，在浏览页面时，它会显示在浏览器的标题栏，当将页面放入浏览器的“收藏夹”时，文档的标题又会作为收藏夹中项目的名称。

除了标题之外，头部还可以包括很多非常重要的信息，例如文档的类型、语言的解码方式、JavaScript和VBScript的函数和变量，以及针对每个引擎的关键字和内容指示符等。

一般来说，不需要输入全部的头部内容。但是最好为文档设置标题和解码方式信息，养成良好的创作习惯。

要往文档的头部添加信息，您可以按照如下方法进行操作：

1. 如果在文档窗口中，没有显示头部内容，可以打开“View”（查看）菜单，选择“Head Content”（头部内容）命令，显示文档的头部内容。

2. 在对象面板上，打开其上的下拉菜单，选择“Head”（头部），显示同HTML头部相关的对象按钮，如图 3‑19所示。
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图 3‑19  对象面板上的头部元素按钮

3. 要插入某种元素，可以单击相应的按钮，这时会出现一个对话框。

4. 输入需要的信息，确定操作，即可往文档的头部添加数据。

5. 如果希望编辑头部信息，可以在文档窗口的头部窗格单击选中相应的标记，然后在属性面板上修改。

注意：除了使用对象面板之外，也可以通过打开“Insert”（插入）菜单，选择“Head”（头部），再选择相应的命令来实现头部元素的插入。为了说明简单，我们后面将只使用对象面板来插入头部元素。

1.20.1   认识头部元素

元数据（meta data）是HTML头部的主要组成部分主要用于表示一个文档的页面信息，这些信息可以被计算机识别，用于某些特定的场合。在HTML中，元数据的表现方式是多种多样的。

除了元数据之外，在HTML头部还可以包含其他类型的标记，例如<base>标记和<link>标记等，我们都在后面进行介绍。

1.20.1.1   <meta>标记

<meta>标记是实现元数据的主要标记，它能够提供文档的关键字、作者、描述等多种信息，在HTML的头部可以包括任意数量的<META>标记。

<meta>标记是非封闭类型的标记，它包括如下几种属性：

name = string

name属性用于定义一个元数据属性的名称，其中string是用于表示名称的字符串。

content = cdata

content属性用于定义元数据的属性值，其中cdata表示相关数据。

scheme = cdata

scheme属性说明用于解释元数据属性值的机制，其中cdata表示相关数据。

http-equiv = string

http-equiv属性可以用于替代name属性，HTTP服务器可以使用该属性来从HTTP响应头部收集信息，其中string是用于表示名称的字符串。

charset = encoding

charset属性用于定义文档的字符解码方式，其中encoding表示解码方式。

在HTML规范中，并没有硬性指定的属性标准，因此用户可以自行定义元数据。

例如，可以采用如下语句定义作者信息。

<meta name = "author" content = "周明涛">

有些搜索引擎使用关键字（keywords）和描述（description）来进行搜索。这时，在文档中可以提供如下语句：

<meta name = "keywords" content = "周明涛, 微文工作室, Zhou Mingtao, Microtext">

<meta name = "description" content = "微文工作室周明涛制作的主页">

1.20.1.2   <base>标记

<base>标记定义了文档的基础URL地址，在文档中所有的相对地址形式的URL都是相对于这里定义的URL而言的。一篇文档中的<base>标记不能多于一个，必须放于头部，并且应该在任何包含URL地址的语句之前。

<base>包含如下的属性：

href = url

href属性指定了文档的基础URL地址。该属性在<base>标记中是必须存在的。

例如，如果希望将文档的基础URL定义为“http://www.microsoft.com”，则可以使用如下语句：

<base href = "http://www.microsoft.com">

当定义了基础URL地址之后，文档中所有引用的URL地址都从该基础URL地址开始，例如，对于上面的语句，如果文档中一个超级链接指向china/document.html，则它实际上指向的是如下URL地址：

http://www.microsoft.com/china/document.html

target = frameset

target属性同框架一起使用，它定义了当文档中的链接被点击后，哪一个框架集中展开页面。如果文档中超级链接没有明确指定展开页面的目标框架集，则就使用这里定义的地址代替。

其中frameset可以被设置如下的值，请参看表 3‑2。

表 3‑2  target的属性值

属性值
含义

_blank
表明在新窗口中展开链接指向的页面

_self
在当前文档的框架集中展开页面

_parent
在当前文档的父级框架集中展开页面

_top
在链接所在的完整窗口中展开页面

1.20.1.3   <link>标记

<link>标记定义了文档之间的包含。在HTML的头部可以包含任意数量的<link>标记。有些浏览器并不能很好处理link属性，因此不建议使用它。

<link>标记带有很多属性，下面是一些常用的属性：

href = url

href属性指向链接资源所在的URL，其中url是链接的地址。

title = string

title属性用于描述该链接关系。其中string是描述关系的字符串。

rel = linktype

rel属性定义了文档和所链接资源的链接关系，其中，linktype表明链接类型，可能的值包括Alternate，Stylesheet，Start，Next，Prev，Contents，Index，Glossary，Copyright，Chapter，Section，Subsection，Appendix，Help，和Bookmark等。如果希望指定不止一个链接关系，可以在这些值之间用空格隔开。

rev = linktype

rev属性定义了文档和所链接资源之间的反向关系。其中linktype表明链接类型，其可能的取值同rel属性相同。

1.20.2   插入元数据

利用Dreamweaver可以很方便地插入任意类型的元数据，您可以按照如下方法进行操作：

1. 单击对象面板上的下拉列表，选择“Head”（头部）。

2. 单击对象面板上的“Insert Meta”（插入元数据）按钮。

3. 这时会出现如图 3‑20所示的对话框，提示您输入元数据。
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图 3‑20  插入元数据

· Attribute（属性）  在该下拉列表中，可以选择两种类型的属性：name和http-equiv。

· Value（值）  在该文本框中，可以输入属性值。

· Content（内容）  在该文本框中，可以输入属性内容。

4. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

图 3‑20所示的情形实际上输入的是如下的代码：

<meta name="author" content="周明涛">

在这里也可以指定文档的解码方式，例如，要将文档的解码方式设置为中文简体，可以在“Attribute”（属性）下拉列表中选择“http-equiv”，在“Value”文本框中输入“Content-Type”，在“Content”（内容）文本框中输入“text/html; charset=gb2312”即可。这实际上是输入了如下的代码：

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312">
如果希望编辑插入的元数据，可以首先显示文档的头部窗格，单击元数据标记，即可在属性面板上进行编辑，如图 3‑21所示。

[image: image88.png]’7 Meta

T e a— |

Conent e

Valte athor

46.0)





图 3‑21  选中元数据时的属性面板

1.20.3   插入关键字

关键字信息仍然属于元数据的范畴，但是由于它经常被使用，Dreamweaver额外定义了相应的插入命令，允许直接插入关键字属性。

您可以按照如下方法操作：

1. 单击对象面板上的“Insert Keywords”（插入关键字）按钮。

2. 这时会出现如图 3‑22所示的对话框，允许您输入关键字信息。
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图 3‑22  插入关键字

3. 输入相应的关键字信息，多个关键字之间可以使用逗号隔开。

4. 按下“OK”按钮，确定操作。

图 3‑22显示的操作，实际上等同于输入了如下语句：

<meta name="keywords" content="周明涛,微文工作室">

要编辑关键字信息，可以从文档的头部窗格中，选中关键字标记，然后在属性面板上修改，如图 3‑23所示。
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图 3‑23  编辑关键字时的属性面板

1.20.4   插入描述信息

描述信息也属于元数据的范畴，Dreamweaver单独提供了插入描述信息的方法，您可以按照如下步骤进行操作：

1. 单击对象面板上的“Insert Description”（插入描述）按钮。

2. 这时会出现一个对话框，提示您输入描述信息，该对话框同图 3‑22所示的对话框类似。

3. 输入描述信息。

4. 按下“OK”按钮确定操作。

该操作相当于输入如下的语句，其中content的值就是这里输入的描述信息。

<meta name="description" content="微文工作室周明涛的主页">

要编辑描述信息，可以从文档的头部窗格中，选中描述标记，然后在属性面板上修改。
1.20.5   定义自动刷新

您可以为网页设置自动刷新特性，让它在被浏览器显示时，隔一段指定的时间，然后跳转到某个页面或是重新刷新自身。

您可以按照如下步骤进行操作：

1. 单击对象面板上的“Insert Refresh”（插入刷新）按钮，这时会出现如图 3‑24所示的对话框。
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图 3‑24  定义刷新特性

2. 在“Delay...seconds”（隔...秒）文本框中，可以输入网页刷新的间隔时间。

3. 在“Action”（动作）区域可以设置刷新的动作，您可以指定在指定的时间间隔到达后跳转到某个页面上，或是仅仅重新在浏览器中刷新自身。

4. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

自动刷新特性目前已经被越来越多的网页所使用。例如，可以首先在一个页面上显示欢迎信息，经过一段时间，自动跳转到指定的网页上。另外一种使用自动刷新特性的原因是网站地址的迁移，这时可以首先在原先网址的主页上显示新的网址信息，以通知访问旧网址的用户，然后经过一段时间，自动跳转到新地址上。

图 3‑24的设置实际上添加了如下的语句，我们可以看到，它仍然是元数据的一种表现形式。

<meta http-equiv="refresh" content="10;URL=www.microsoft.com">
要编辑自动刷新设置，可以从文档的头部窗格中，选中刷新标记，然后在属性面板上修改，如图 3‑25所示。

注意：需要展开属性面板看到定义延迟时间的文本框。
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图 3‑25  设置自动刷新时的属性面板

1.20.6   设置基础URL地址

如果希望为文档中的URL设置基础URL地址，可以按照如下方法进行操作：

1. 单击对象面板上的“Insert Base”（插入基础）按钮，这时会出现如图 3‑26所示的对话框。
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图 3‑26  插入基础URL地址

2. 在“Href”文本框中输入基础URL地址，也可以单击“Browse”按钮，选择基础地址路径，这实际上设置的是<base>标记的href属性。

3. 在“Target”下拉列表框中，可以选择链接文档在哪个框架集中被打开，这实际上设置的是<base>标记的target属性值。

4. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

图 3‑26操作实际上生成的是如下语句：

<base href="www.microsoft.com" target="_parent">
要编辑基础URL地址，可以从文档的头部窗格中，选中基础标记，然后在属性面板上修改，如图 3‑27所示。
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图 3‑27  编辑URL基础时的属性面板

1.20.7   设置文档链接

使用<link>标记可以定义文档和引用资源之间的链接关系。在Dreamweaver中，可以通过如下方法实现：

1. 单击对象面板上的“Insert Link”（插入链接）按钮，这时会打开如图 3‑28所示的对话框。
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图 3‑28  设置文档链接关系

2. 在“Href”文本框中输入链接资源所在的URL地址，或单击“Browse”按钮从磁盘或网络上选择，这里实际上设置的是<link>标记的href属性。

3. 在“ID”文本框中输入ID值，这实际上设置的是<link>标记的ID属性。

4. 在“Title”文本框中输入对该链接的描述，这里实际上设置的是<link>标记的title属性。

5. 在“Rel”和“Rev”文本框中输入文档同链接资源的链接关系，这里实际上设置的是<link>标记的rel属性和rev属性。

6. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

图 3‑28的设置实际上输入了如下语句：

<link href="file:///C|/WINNT/Web/Tip.htm" id="Tip" rel="Alternate" rev="Alternate" title="Tips">
要编辑链接关系，可以从文档的头部窗格中，选中链接标记，然后在属性面板上修改，如图 3‑29所示。
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图 3‑29  编辑链接关系时的属性面板

第四章  构建本地站点

可以使用Dreamweaver来创建单个的网页，但大多数情况下，您可能更希望将这些单独的网页组合起来，成为一个站点。拥有自己的网站，可以说是每个网页创作者的梦想。Dreamweaver不仅提供网页编辑特性，而且带有强大的站点管理功能。利用Dreamweaver，您可以首先在本地计算机的磁盘上创建本地站点，从全局上控制站点结构，管理站点中的各种文档，以完成对文档的编辑。在完成站点文档的编辑后，可以利用Dreamweaver将本地站点发送到远端的Internet上的服务器中，创建真正的站点。

本章主要介绍如何利用Dreamweaver在本地磁盘上构建本地站点。

1.21   概述

所谓站点，可以看作是一系列文档的组合，这些文档之间通过各种链接关联起来，可能拥有相似的属性，例如描述相关的主体、采用相似的设计，或实现相同的目的等，也可能只是毫无意义的链接。利用浏览器，就可以从一个文档跳转到另一个文档，实现对整个网站的浏览。

1.21.1   本地计算机和Internet服务器

首先我们需要了解本地计算机和Internet服务器的概念。

一般来说，我们所浏览的网页都是存储在Internet服务器上的，所谓Internet服务器，就是用于提供Internet服务（包括WWW、FTP、e-mail等）的计算机，对于WWW浏览服务来说，Internet服务器主要用于存储您所浏览的Web站点和页面。

对于大多数用户来说，Internet服务器只是一个逻辑上名称，而不是真正的可知实体。例如，您无法知道该计算机到底有多少台、性能如何、配置如何、到底放置在什么地方等。您所访问的网站，可能存储在大洋彼岸的美国的计算机上，也可能就存储在您隔壁的计算机上，但是我们在浏览网页时，不需要了解它的实际位置，只需要在地址栏输入网址，按下回车，就可以轻松实现对网页的浏览。

对于浏览网页的客户来说，它们所使用的计算机被称作本地计算机。因为用户直接在计算机上操作，启动浏览器，打开网页，本地计算机对于用户来说是真正的实体。

本地计算机和Internet服务器之间，通过各种线路（如电话线、ISDN或其他缆线等）进行连接，以实现相互的通信，在连接线路中，可能会通过各种各样的中间环节。

1.21.2   本地站点和远端站点

在理解了Internet服务器和本地计算机的概念后，了解远端站点和本地站点就很容易了。图 4‑1显示了本地站点和远端站点的关系。
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图 4‑1  本地站点和远端站点

严格地说，站点也是一种文档的磁盘组织形式，它同样是由文档和文档所在的文件夹而组成。设计良好的网站通常具有科学的结构，利用不同的文件夹，将不同的网页内容分门别类的保存，这是设计网站的必要前提。结构良好的网站，不仅便于管理，也便于更新。

我们在Internet上所浏览的各种网站，归根到底其实就是用浏览器打开存储于Internet服务器上的HTML文档及其它相关资源。基于Internet服务器的不可知特性，因此我们通常将存储于Internet服务器上的站点和相关文档称作远端站点。

利用Dreamweaver可以对位于Internet服务器上的站点文档直接进行编辑和管理，但这在很多时候非常不便，很多因素，例如网络速度和网络的不稳定性等，都会对管理和编辑操作带来影响。另一个更重要的原因是，直接对位于Internet服务器上的文档和站点进行操作，必须始终保持同Internet的连接，这意味着会花费不必要的上网费用，相信在中国，很多人会觉得这是一个沉重的负担。

既然位于Internet服务器上的站点仍然是以文件和文件夹作为基本要素的磁盘组织形式，在这种情况下，我们会考虑，能不能首先在本地计算机的磁盘上构建出整个网站的框架，编辑相应的文档，然后再将之放置到Internet服务器上呢？答案是可以的，这就是本地站点的概念。

利用Dreamweaver，我们可以在本地计算机上，创建出站点的框架，从整体上对站点全局进行把握。由于这时候没有同Internet连接，因此有充裕的时间完成站点的设计，进行完善的测试。在站点设计完毕，可以利用各种上传工具，例如FTP程序，将本地站点上载到Internet服务器上，形成远端站点。

1.21.3   Internet服务程序

有些情况下（例如，站点中包含ASP程序），仅仅在本地计算机上，是无法对站点进行完整的测试的。这时需要依赖Internet服务程序。

在本地计算机上安装Internet服务程序，实际上是将本地计算机构建成一个真正的Internet服务器，只是您可以从本地计算机上直接访问该服务器而已。换句话说，本地计算机和Internet服务器已经合二为一。

目前微软的IIS系列是应用比较广泛的Internet服务器程序，依据操作系统的不同，应该安装不同的程序，例如，对于Windows 98，可以安装Personal Web Server；对于Windows NT Workstation 4.0，可以安装Peer Web Server；对于Windows NT Server 4.0，可以安装Internet Information Server。在安装完IIS系列程序后，可以通过访问http://localhost地址来测试是否程序安装成功。

如果成功安装了Internet服务程序，就可以在本地计算机上创建真正的Internet环境，充分对创作的站点进行测试，当然，这种测试是不需要真正连入Internet的。

1.21.4   上载和下载

一般来说，资源从Internet服务器下传到本地计算机这个过程，称作下载，而资源从本地计算机上传到Internet服务器上的这个过程，称作上载。

实际上，在正常的浏览过程中，经常会进行上下载操作。例如，我们在本地计算机上浏览网页，实际上就是将Internet服务器上的网页下载到本地计算机上，然后进行浏览；很多网站（如电子商务网站或免费电子邮件网站），都会要求用户输入用户名称和密码，这实际上就是将用户的信息上载到Internet服务器上。

上载和下载操作不仅于此，利用其他的一些工具，例如FTP程序等，可以直接将Internet服务器上的站点结构及其中的文档下载的本地计算机，经过修改，由可以利用相应的工具将修改后的网页上载到Internet服务器上，实现对站点的更新。

Dreamweaver内置了强大的FTP功能，可以帮助您实现对站点文档的上载和下载。

1.21.5   网页的设计和出版流程

为了更好地进行站点管理和网页创作，我们还需要了解在Dreamweaver中的网页设计和出版流程。

一般来说，创建站点的第一步是对站点进行规划。您需要了解站点的目的，确定它要提供什么服务，网页中应该出现什么内容等等。在这一步里，利用一张纸和一支笔就能很好地解决问题。有时候，一个良好的构思，比实际的技术显得更为重要，因为它直接决定您的站点质量和将来的访问流量。

第二步是创建站点的基本结构。利用Dreamweaver，可以在本地计算机上构建出整个站点的框架，并在各个文件夹中合理的安置文档。如果已经构建了自己的站点，也可以利用Dreamweaver来编辑和更新现有的站点。Dreamweaver可以在站点窗口中以两种方式显示站点结构，一种是目录结构，另一种是站点地图。您可以使用站点地图方式快速构建和查看站点原型。

第三步，可以开始具体的网页创作过程。一旦您创建了本地站点，就可以在其中组织文档和数据。一般来说，文档就是在访问站点时可以浏览的网页。文档中可能包含其他类型的数据，例如文本、图像、声音、动画和超级链接等。

可以利用Dreamweaver创建空白的文档，可以利用模板来批量生成具有统一风格的文档，也可以打开和编辑由其他应用程序产生的文档。

在文档窗口中可以输入文字和其他资源，例如图像，水平线和其他对象等，它们大多可以通过对象面板或Insert菜单来完成插入。

最后一步，在站点编辑完成后，需要将本地的站点同位于Internet服务器上的远端站点关联起来，然后定期更新。

1.22   规划站点

在Dreamweaver中，“站点”这个术语，既可以用于表示位于Internet服务器上的远端站点，也可以用于表示位于本地计算机上的本地站点。一般来说，应该首先在本地计算机上构建本地站点，创建合理的站点结构，使用合理组织形式来管理站点中的文档，并对站点进行必要的测试。在一切都准备好之后，再将站点上载到Internet服务器上，以便他人的浏览。

1.22.1   规划站点结构

合理的站点结构，能够加快对站点的设计，提高工作效率，节省您的时间。如果您将一切网页都存储在一个目录下，当站点的规模越来越大时，管理起来就会变得很不容易。因此，一般来说，应该利用文件夹来管理文档。

在规划站点结构时，一般应该遵循如下一些规则：

· 用文件夹来保存文档。

一般来说，应该用文件夹来合理构建文档的结构。首先为站点创建一个根文件夹（根目录），然后在其中创建多个子文件夹，再将文档分门别类存储到相应的文件夹下，必要时，可以创建多级子文件夹。

例如，可以在About文件夹中放置用于说明公司介绍的网页；可以在Product文件夹中放置关于公司产品方面的网页。

· 使用合理的文件名称。

使用合理的文件名非常重要，特别是在网站的规模变得很大时。文件名应该容易理解，让人看了就能够知道网页表述的内容。

如果不考虑那些仍然使用不支持长文件名操作系统的用户，那么可以使用长文件名来命名文件，以充分表述文件的含义和内容；如果您的用户中可能仍然有人使用不支持长文件名的操作系统，则应该尽量用8.3式的短文件名命名文件。

尽管中文文件名对于中国人来说，更清晰易懂，但是应该避免使用中文文件名，因为很多Internet服务器使用的是英文操作系统，不能对中文文件名提供很好的支持；而且浏览网站的用户也可能使用英文操作系统，中文的文件名称同样可能导致浏览错误或访问失败。如果实在对英文不熟悉，可以用汉语拼音作为文件的名称的拼写。

很多Internet服务器采用Unix操作系统，它是区分文件的大小写的。例如Index.html和index.html是完全不同的两个文件，而且可以同时出现在一个文件夹中。因此，建议在构建的站点中，全部使用小写的文件名称。

· 合理分配文档中的资源。

文档中不仅仅是文字，它还可以包含其他任何类型的对象，例如图像、声音、动画等，这些文档资源通常不能直接存储在HTML文档中，因此需要着意考虑它们的存放位置。

一般来说，可以在站点中创建一个Resource（资源）文件夹，然后将相应的资源保存在该文件夹中。

有两种方式存储资源，一种是整个站点共用一个Resource文件夹，所有的文档资源都保存在其中，当然，在Resource文件夹中可以再有子文件夹，按照不同的文档，或不同的资源类型，分门别类对资源进行存储，这种结构可以参看图 4‑2。
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图 4‑2  共用资源文件夹

另一种存储资源的方式是在每个存储不同类型文档的文件夹中都创建一个Resource文件夹，然后在其中按类型分门别类地存储资源，如图 4‑3所示。
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图 4‑3  分用资源文件夹

两种存储方式各有其便利之处，笔者比较喜欢使用前一种方式，因为它可以从整体上对整个文档的资源进行控制。

· 将本地站点和远端站点设置为同样的结构

为了便于维护和管理，应该将远端站点的结构设计成同本地站点相同。这样您在本地站点上相应文件夹和文件上的操作，都可以同远端站点上的文件夹和文件一一对应。当操作完本地站点后，利用Dreamweaver将本地站点上载到Internet服务器上，可以保证远端站点是本地站点的完整拷贝，以避免发生错误。

1.22.2   规划站点的浏览机制

很多站点都会包含多个网页，如何让用户知道存在这些网页，并访问它们，这是网站创建者必须考虑到的事情。如果用户不知道如何访问需要的网页，也就无法得到他们要获得的信息，网站的目的也就没有达到。

一般来说，应该在网站创建时期，规划站点的浏览机制，目的是提供清晰易懂的浏览方法，采用标准统一的网页组织形式，引导用户轻松自如地访问每个他们要访问的网页。

在规划站点的浏览机制时，一般可以考虑如下的方法：

· 创建返回主页链接

应该在站点的每个页面上，都放置返回主页的链接。我们可能都遇到过这样的事情，在浏览了多个页面之后，迷失了自己的方向，不知道如何返回到最初的地方，很多没有耐心的因此失去对当前环境的信任，转而开始浏览其他的网站。如果在网页中包含返回主页的链接，就可以确保用户在不知道自己目前位置的情况下，快速返回到一个熟悉的环境中，继续开始浏览站点中其他内容。返回主页的链接，能起到很强的挽留用户的作用。

很多网站使用框架技术，在网页的顶端或左方，提供指向返回主页的链接。

· 显示网站专题目录

应该在主页或任何一个页面上，提供站点的简明目录结构，引导用户从一个页面快速进入到其他的页面上。很多网站使用框架技术，在页面的顶端或是左端显示当前网站的专题目录，单击相应的链接，就可以从一个专题页面中，快速跳转到另一个专题页面上。

Dreamweaver的帮助系统实际上就是采用了框架技术，它在页面左方显示专题目录，用户只需单击相应的目录项，即可快速跳转到需要的网页上。

· 显示当前位置

无论在任何网页上，都要在很明显的地方标出当前网页在站点中的位置，或是显示当前网页说明的主题，以帮助用户了解他们到底在访问什么地方。如果页面嵌套过多，则可以通过创建“前进”和“后退”之类的链接，来帮助用户进行浏览。

· 搜索和索引

对于一些数据型的网站，应该给用户提供搜索的功能，或是给用户提供索引检索的权力，使用户快速查找到自己需要的信息。

Dreamweaver的帮助系统实际上也采用了这种机制，它利用框架技术，在页面顶端建立了目录、搜索和索引等链接，以便用户快速找到他们需要的信息。

· 反馈

网页在出版后，或多或少会存在一些问题，从用户那里及时获取他们对网站的意见和建议是非常重要的。为了及时从用户处了解到相关信息，应该在网页上提供用户同网页创作者或网站管理员的联系途径。常用的方法是将网页创作者或网站管理员公布在网页上，或是创建一个e-mail超级链接，帮助用户快速将信息回馈到网站中。

1.22.3   构建整体的站点风格

站点中的网页风格应该具有统一性，这样能够突出站点要表述的主题，也同时能够帮助用户快速了解站点的结构和浏览机制。

在Dreamweaver中，可以利用模板来快速批量创建具有相同或相似风格的网页，然后再在这个基础上对网页进行必要修改，以实现网页的风格统一。

文档风格统一化的特征之一就是在多个网页上重复出现某些对象，如文本、图像或声音等。例如，可以在每个网页的左上角放置公司的徽标，在右下角放置创作者的联系地址。

实际创作时，维护这种风格的操作可能并不简单。例如，一个公司的徽标可能由几幅更小的图像和文本组合而成，要放置公司的徽标，不仅需要在页面中插入图像和文本，还需要精确调节它们之间的相对位置，以最后形成徽标。如果要往多个网页上放置徽标，对每个网页都需要进行上述烦琐的操作，而且还可能由于位置的摆放不齐等原因，造成网页间徽标形象的不统一，从而影响网站的整体质量。

为了解决这种问题，在Dreamweaver中引入了库的概念。在创作网页时，可以将这些被重复使用的东西或组合制作成库并保存起来，当下次要往网页上放置相同对象或组合时，只需要简单地从库中调用就可以了，这不仅简化了操作，而且可以确保页面间对象或组合的绝对一致。

1.23   创建本地站点

前面介绍了一些站点的基本概念，现在可以开始介绍如何创建本地站点。

1.23.1   显示站点窗口

本地站点的创建和管理，主要是在站点窗口中进行的，要显示站点窗口，您可以按照如下方法进行操作：

方法一：

1. 启动Dreamweaver，默认情况下，它会进入文档窗口。

2. 打开“Window”（窗口）菜单，选择“Site Files”（站点文件）命令，即可打开站点窗口。

方法二：

1. 启动Dreamweaver，默认情况下，它会进入文档窗口。

2. 单击启动面板上的“Site”（站点）按钮，如图 4‑4所示，即可打开站点窗口。

方法三：

1. 启动Dreamweaver，默认情况下，它会进入文档窗口。

2. 按下F5键。

一个站点窗口如图 4‑5所示。它右方的窗格称作本地文件列表窗格，其中显示的就是本地站点内容，在这里，由于还没有创建任何站点，因此其中是空的。
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图 4‑4  启动面板上的站点按钮
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图 4‑5  站点窗口

1.23.2   构建站点

要构建站点，您可以按照如下方法进行操作：

1. 确定本地站点的根目录所在位置。如果希望创建一个全空的本地站点，可以利用Windows的资源管理器，在合适的位置上（通常是某个驱动器的根部）创建一个文件夹，用于作为本地站点的根目录。例如，假设我们想创建一个介绍微文工作室的站点，可以在C驱动器根部上创建microtext目录。

2. 从文档窗口或是站点窗口中，打开“Site”（站点）菜单，选择“New Site”（新建站点），即可打开如图 4‑6所示的对话框。

3. 在“Site Name”（站点名称）文本框中，可以输入该站点的名称。

4. 在“Local Root Folder”（本地根目录）文本框中，输入该本地站点根目录的位置。您也可以单击其后的文件夹按钮，打开一个对话框，然后从磁盘上定位该目录。
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图 4‑6  定义新建的站点

5. 如果选中“Refresh Local File List Automatically”（自动刷新本地文件列表）复选框，则每当您往本地站点中拷贝文件，或是从本地站点中删除文件时，都会自动刷新站点窗口中的站点文件列表。

6. 在“HTTP Address”（HTTP地址）文本框中，输入该站点的地址，以便Dreamweaver对文档中的绝对地址进行校验，如果您目前尚没有申请域名，则可以暂时输入一个容易记忆的名称，在将来申请域名后，再用正确的域名进行替换。

7. 如果选中“Catch”（缓存）复选框，则可以创建本地站点的缓存，以加快站点中链接更新的速度，同时在站点地图模式中，清晰的反映当前站点的结构。

8. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作，如果没有选中“Catch”（缓存）复选框，还会出现一个提示，允许您再次选择是否创建站点缓存，如图 4‑7所示。
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图 4‑7  提示创建站点缓冲

9. 单击“Create”（创建）按钮，则可以创建缓存，单击“Don't Create”（不创建）按钮，则不创建缓存。无论您是否创建缓存，都创建了一个新的本地站点，同时在站点窗口的本地文件列表窗格中，显示站点的根目录，如图 4‑8所示。

10. 要创建其他的本地站点，可以重复上面的操作。

注意：

实际上也可以将磁盘上现有的文档组织当作本地站点来打开，只需要在图 4‑6所示的对话框中“Local Root”（本地根目录）文本框中，填入相应的根目录信息即可。利用该特性，您可以对现有的本地站点进行管理。

从这里我们也可以看出站点的概念同文档不同，文档可以是已经存在的，但是站点则是新创建的，换句话说，站点只是文档的组织形式。
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图 4‑8  新建站点的根目录

1.24   管理站点列表

在Dreamweaver中，可以对本地站点进行多方面的管理。如打开、编辑、删除和复制等。

1.24.1   打开本地站点

要打开一个本地站点，您可以按照如下方法进行操作：

方法一：

1. 从文档窗口，或站点窗口中，打开“Site”（站点）菜单，选择“Open Site”（打开站点），打开站点列表菜单，如图 4‑9所示。

2. 选择需要打开的站点，即可在站点窗口中打开相应的本地站点，同时在文档窗口中可以进行该站点文档的编辑操作。
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图 4‑9  打开站点

方法二：

1. 在站点窗口中，打开位于工具栏上的站点下拉列表框，如图 4‑10所示。

2. 选择需要打开的站点，文档窗口中即会显示该站点的文件夹和文件信息。
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图 4‑10  工具栏上的站点列表框

1.24.2   编辑站点

在创建了站点之后，还可以对站点属性进行编辑，方法如下：

1. 从文档窗口，或站点窗口中，打开“Site”（站点）菜单，“Define Site”（定义站点）命令，或是选择“Open Site”（打开站点），打开如图 4‑9所示的站点列表菜单，再选择“Define Site”（定义站点）命令。

2. 这时会打开如图 4‑11所示的对话框。
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图 4‑11  定义站点对话框

3. 从列表中选择要编辑的站点名称。

4. 单击“Edit”（编辑）按钮，即可打开类似图 4‑6所示的对话框，允许您对该本地站点进行编辑。

5. 编辑完毕，单击“OK”按钮，确定操作，可以返回到图 4‑11所示的对话框中。

6. 单击“Done”（完成）按钮，可以关闭定义站点对话框，完成操作。

注意：我们同样也可以通过打开站点窗口工具栏上如图 4‑10所示的站点下拉列表框，然后选择“Define Site”（定义站点）列表项来显示定义站点对话框，以实现对站点的编辑。

1.24.3   删除站点

如果不再需要利用Dreamweaver对某个本地站点进行操作，则也可以将之从站点列表中删除，方法如下：

1. 从文档窗口，或站点窗口中，打开“Site”（站点）菜单，“Define Site”（定义站点）命令，或是选择“Open Site”（打开站点），打开如图 4‑9所示的站点列表菜单，再选择“Define Site”（定义站点）命令。

2. 这时会打开如图 4‑11所示的对话框。

3. 从列表中选择要删除的站点名称。

4. 单击“Remove”（删除）按钮，这时会出现一个提示对话框，询问您是否要删除本地站点，选择“Yes”（是），即可删除选中本地站点。

5. 删除站点后，会返回到图 4‑11所示的对话框中。单击“Done”（完成）按钮，可以关闭定义站点对话框，完成操作。

注意：

该操作实际上只是删除了Dreamweaver同该本地站点之间的关系，但是实际的本地站点内容，包括文件夹和文档等，都仍然保存在磁盘相应的位置上，您可以重新创建指向其位置的新站点，重新对之进行管理。

从这里我们也可以看出站点的概念同文档不同，文档可以是已经存在的，但是站点则是新创建的，换句话说，站点只是文档的组织形式。

1.24.4   复制站点

有时候希望创建多个结构相同或类似的站点，则可以利用站点的复制特性。首先从一个基准站点上复制出多个站点，然后再根据需要分别对各站点进行编辑，这能够极大提高工作效率。

如果希望复制站点，您可以按照如下步骤进行操作：

1. 从文档窗口，或站点窗口中，打开“Site”（站点）菜单，“Define Site”（定义站点）命令，或是选择“Open Site”（打开站点），打开如图 4‑9所示的站点列表菜单，再选择“Define Site”（定义站点）命令。

2. 这时会打开如图 4‑11所示的对话框。

3. 从列表中选择要复制的站点名称。

4. 单击“Duplicate”（复制）按钮，即可将该站点复制，新复制出的站点名称会出现在图 4‑11所示的对话框的站点列表中。该名称采用原站点名称后添加copy（复制）字样的形式。

5. 如有需要，可以选中新复制出的站点，然后单击“Edit”（编辑）按钮，对之进行编辑，例如修改名称等。

6. 在返回到图 4‑11所示的对话框后，单击“Done”（完成）按钮，可以关闭定义站点对话框，完成操作。

1.25   操作站点文件

无论您是创建空白的文档，还是利用已有的文档构建站点，都可能会需要对站点中的文件夹或文件进行操作。利用站点窗口，可以对本地站点这的文件夹和文件进行创建、删除、移动和复制等操作。

1.25.1   创建文件夹

要在本地站点中创建文件夹，您可以按照如下方法进行操作：

1. 从站点窗口的本地站点文件列表窗格中，选中要新建文件夹的父级文件夹。

2. 打开“File”（文件）菜单，选择“New Folder”（新建文件夹）命令，即可创建一个新的文件夹。

3. 文件夹被刚创建时，其名称区域处于编辑状态，如图 4‑12所示。您可以随即输入其名称。

4. 输入名称后，单击输入区外任意位置，即可完成文件夹的命名。
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图 4‑12  新建文件夹

注意：

如果希望修改文件夹的名称，可以单击文件夹的名称，或按下F2键，激活其文字编辑状态，然后输入正确的名称。

1.25.2   创建文件

文件的创建方法同文件夹类似，您可以按照如下方法进行操作：

1. 从站点窗口的本地站点文件列表窗格中，选中要保存新建文件的文件夹。

2. 打开“File”（文件）菜单，选择“New File”（新建文件）命令，即可创建一个新的文件。

3. 文件被刚创建时，其名称区域处于编辑状态，如图 4‑13所示。您可以随即输入其名称。
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图 4‑13  新建文件

4. 输入名称后，单击输入区外任意位置，即可完成对文件的命名。

注意：

如果希望修改文件夹的名称，可以单击文件夹的名称，或按下F2键，激活其文字编辑状态，然后输入正确的名称。

1.25.3   文件的移动和复制

如同大多数的文件管理器一样，可以利用剪切、复制和粘贴操作来实现文件或文件夹的移动和复制。方法如下：

1. 从站点窗口的本地站点文件列表窗格中，选中要移动或复制的文件（或文件夹）。

2. 如果要进行移动操作，可以打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Cut”（剪切）；如果要进行复制操作，可以打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Copy”（复制）命令。

3. 选中目的文件夹。

4. 打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Paste”（粘贴）命令。文件或文件夹就被移动或复制到相应的文件夹中。

使用鼠标拖动的方法，也可以实现文件或文件夹的移动操作，方法如下：

1. 从站点窗口的本地站点文件列表窗格中，选中要移动或复制的文件（或文件夹）。

2. 拖动选中的文件或文件夹，然后移动到目标文件夹中，再释放鼠标，如图 4‑14所示。
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图 4‑14  拖动文件

注意：如果移动或复制的是文件，由于文件的位置发生了变化，其中的链接信息（特别是相对链接）可能也应该相应发生变化。Dreamweaver会打开如图 4‑15所示的对话框，提示您是否要更新被移动或复制文件中的链接信息。从列表中选中要更新的文件，单击“Update”（更新）按钮，则更新文件中的链接信息；单击“Don't Update”（不更新）按钮，则不对被文件中的链接进行更新。
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图 4‑15  移动文件时提示更新链接

1.25.4   删除文件

要从本地文件列表窗格中，删除文件，可以按照如下方法进行操作：

1. 选中要删除的文件或文件夹。

2. 打开“File”（文件）菜单，选择“Delete”（删除）命令，或是按下Del键。

3. 这时系统会出现一个提示对话框，询问您是否要真正删除文件或文件夹，确定操作后，即可将文件或文件夹从本地站点中删除。

注意：同站点的删除操作不同，这种对文件或文件夹的删除操作，会从磁盘上真正删除相应的文件或文件夹。

1.25.5   设置主页

主页就是网站默认的首页，在浏览网站时，如果直接在地址栏中输入网站地址，而不输入任何文档名称，则就会打开主页。

在本地站点文件列表窗格中，您可以创建作为主页的文档，也将某个现有的文档指定为主页，站点中所有文档的链接关系都可以通过主页来创建。

要创建主页，您可以按照如下方法进行操作：

1. 在站点窗口中，打开“Site”（站点）菜单，选择“New Home Page”（新建主页）命令，这是本地站点文件列表窗格中，就会新建一个文件，该文件就是主页。

2. 将该文件重命名为希望的名字。

如果要将现有的文件设置为主页，您可以使用如下的方法：

1. 在本地站点文件列表窗格中，选中要设置为主页的文件。

2. 打开“Site”（站点）菜单，选择“Set as Home Page”（设置为主页）命令。

1.25.6   编辑站点文件

要编辑站点文件，可以在本地站点文件列表中，双击相应的文件图标，即可启动Dreamweaver的文档窗口，并载入相应的文件等候编辑。文件编辑完毕，从文档窗口中保存文档，即可对本地站点中的文件进行更新。

一般来说，可以首先构建整个站点，同时在各个文件夹中创建好需要编辑的文件。然后再在文档窗口中分别对这些文件进行编辑，最终构建完整的网站内容。

1.25.7   刷新本地站点文件列表

如果您在Dreamweaver之外对站点中的文件夹或文件进行了修改，则需要对本地站点文件列表进行刷新，才可以看到修改后的结果。

如果在定义站点时，您从图 4‑6所示的对话框上选中了“Refresh Local File List Automatically”（自动刷新本地文件列表）复选框，则文件列表的刷新操作会自动完成。如果您没有选中该复选框，则需要手工刷新文件列表，方法如下：

打开“Window”（窗口）菜单，选择“Refresh Local”（刷新本地）命令，即可对本地站点的文件列表进行刷新。

注意：打开“Window”（窗口）菜单，选择“Refresh Remote”（刷新远端）命令，可以对远端站点文件列表窗格中的内容进行刷新。单击工具栏上的“Refresh”（刷新）按钮，可以同时刷新本地站点文件列表和远端站点文件列表。

1.26   站点窗口的其他相关操作

前面大致介绍了本地站点的一些操作，这里再介绍一些同站点窗口本身相关的操作。

1.26.1   改变显示区域

如果站点中文件列表过长，有限的站点窗口空间就不能很好地显示这些文件列表。这时可以利用Dreamweaver的隐藏窗格功能，将远端站点窗格暂时隐藏起来，以充分利用站点窗口空间。

单击站点窗口左下角的如图 4‑16所示的指向右端的三角形按钮，即可隐藏远端站点窗格，在整个站点窗口中显示本地站点文件列表，同时该三角形按钮变为指向左端的形状。再次单击该三角形按钮，又可以恢复两个窗格的站点窗口状态。
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图 4‑16  隐藏和显示站点窗格中的窗格

1.26.2   显示站点地图

利用站点地图，可以以图形化的方式查看站点结构，构建网页之间的链接。

要显示站点地图，您可以按照如下方法进行操作：

1. 打开“Window”（窗口）菜单，选择“Site Map”（站点地图）命令，或是单击工具栏上如图 4‑17所示的“站点地图”按钮，即可在文档窗口中显示站点地图，如图 4‑18所示。

2. 如果希望重新显示远端站点文件列表窗格，可以打开“Window”（窗口）菜单，选择“Site File”（站点文件）命令，或是单击工具栏上如图 4‑17所示的“站点文件”按钮。
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图 4‑17  站点文件和站点地图按钮

在站点地图中，通常可以显示当前站点中文档之间的链接关系，如图 4‑18所示。利用站点地图，也可以构建文档之间的链接，我们会在后面有关章节介绍器操作。
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图 4‑18  站点地图

注意：
如果您打开磁盘上现有的文档组合，构建本地站点，必须激活站点的Catch，也即缓存，才可以在站点地图中显示文档页面间的链接关系。Dreamweaver会自动对文档中的链接进行分析，并将之显示。要激活站点的Catch，可以从图 4‑6所示的对话框上选中“Catch”（缓存）复选框。

如果没有设置主页，则无法显示站点地图，您可以利用4.5.5一节介绍的方法，首先设置文档主页。

1.26.3   隐藏文件列表窗格

如果希望在整个站点窗口中显示站点地图，可以用鼠标按在图 4‑17所示“站点地图”按钮上片刻，这时会出现如图 4‑19所示的菜单，选择“Map Only”（仅仅地图），则可以隐藏文件列表窗格，而以整个站点窗口的空间显示站点地图。如果选择“Map and File”（地图和文件），则在站点窗口中出现两个窗格，一个显示本地文件列表，一个显示站点地图。
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图 4‑19  改变站点地图显示

1.26.4   在站点地图中显示文件标题

在站点地图中，默认状态下文档图标下显示的是文件名称，很多时候，这不利于识别文件内容，也不便于管理文档。您也可以将文档图标下的文字显示为文档标题（也即位于<title>和</title>标记之间的文字），方法是打开“View”（查看）菜单，选择“Show Page Title”（显示页面标题），这时的站点地图如图 4‑20所示。
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图 4‑20  显示文档标题

1.26.5   改变站点地图的显示比例

如果希望改变站点地图的显示比例，可以单击站点地图窗口左下角的百分比区域，打开如图 4‑21所示的比例菜单，然后选择需要的比例。
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图 4‑21  改变站点地图的显示比例

1.26.6   设置站点地图的参数选项

在Dreamweaver中，还允许您设置站点地图的相关选项，方法如下：

1. 打开“Site”（站点）菜单，选择“Define Site”（定义站点）命令，打开如图 4‑11所示的对话框。

2. 从列表中选择要设置的站点名称。

3. 单击“Edit”（编辑）按钮，即可打开类似图 4‑6所示的对话框。从对话框左方选择“Site Map Layout”（站点地图规划），从对话框右方即可进行相应设置，如图 4‑22所示。
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图 4‑22  设置站点地图选项

4. 在“Home Page”（主页）文本框中输入主页的路径和名称，也可以单击右方文件夹按钮，从磁盘上选择主页文件。

5. 在“Number of Columns”（列数）文本框中，输入站点地图的列数。在“Column Width”（列宽）文本框中，输入站点地图的列宽。

6. 在“Icon Label”图标标签区域，可以设置站点地图中，文件图标下方文字的类型。

· “File Names”（文件名称）  选择该项，则在图标下显示文件名称。

· “Page Titles”（页面标题）  选择该项，则在图标下显示网页的标题。

7. 在“Options”（选项）区域，可以设置站点地图的其他选项。

· 选中“Display Files Marked as Hidden”（显示标记为隐藏的文件）复选框，则在站点地图中不仅显示正常的文件，还显示隐藏文件。

· 选中“Display Dependent Files”（显示依赖文件）复选框，则在站点地图中，显示各个文件之间的链接关系。

8. 设置完毕，可以按下“OK”按钮，确定操作，返回图 4‑11所示的对话框。

9. 按下“Done”（完成）按钮，可以关闭该对话框，完成操作。

第五章  格式化文本

无论制作网页的目的是什么，文本都是网页中不可缺少的东西。良好的文本格式，能够充分体现文档要表述的意图，激发读者的阅读兴趣。在文档中构建丰富的字体、多种的段落格式以及赏心悦目的文本效果，对于一个专业的网站来说，是必不可少的要求之一。

Dreamweaver是一种所见即所得的网页创作工具，这意味着对文本格式的设置，可以直接从屏幕上看到设置结果，Dreamweaver提供了强大的文本格式化功能，您几乎可以随心所欲地对文档进行各种格式化操作。

本章将介绍如何在Dreamweaver 3中，对文本进行格式化操作。

1.27   文本格式化操作概述

在Dreamweaver 3中，文本的格式化操作是非常简单的，Dreamweaver很像一个普通的字处理程序，例如Word，用户几乎凭借直觉，就可以完成对文本的格式化操作。

1.27.1   格式化文本的三种方式

在Dreamweaver中，要格式化文本，通常可以使用三种方式：

第一种方式是直接使用HTML标记，例如，可以使用标题1标记<h1>来将一行文本设置为标题1格式，或是使用粗体标记<b>来将选中的文本字符设置为加粗格式。

第二种方式是对前一种方式的扩展，实际上是将HTML标记组合起来，然后将之命名为一个新的格式。在Dreamweaver中，这种有现有HTML标记组合而成的格式被称作HTML样式。例如，如果希望将一些文本设置为粗体和斜体，采用第一种方式，需要对这些文本分别设置2次格式，一次设置粗体，一次设置斜体；而采用第二种方法，可以首先将粗体斜体这两个格式化操作组合成一个操作，也即生成一个新的HTML样式，并以一个容易懂的名字命名，当需要将文本设置为粗体和斜体时，在文本上应用该新创建的HTML样式即可。

第三种方式是使用CSS，也即层叠样式单。CSS是一种对文本进行格式化操作的高级技术，它从一个较高的级别上对文本进行控制。它的特点是可以对文本的格式进行精确控制，而且可以在文档中实现格式的自动更新。利用CSS，可以对现有的标记格式进行重新定义，也可以自行将某些格式组合定义为新的样式，甚至可以将格式信息定义于文档之外。由于CSS的相关内容较多，我们将它放在下一章介绍，在阅读了相关内容之后，我们就可以体会到CSS的优势所在。

用户需要注意的是，采用标准的HTML标记来格式化文本，这样所创作出来的页面可以被几乎所有的浏览器所支持，但是如果使用CSS来格式化文本，则只有较新版本的浏览器，如Microsoft Internet Explorer 4.0或Netscape Navigator 4.0，才能正确显示这些网页。Internet Explorer 3.0只能识别一部分CSS格式，因此也不建议使用该版本的浏览器。而使用其他版本较低的浏览器时，则通常会忽略这些格式设置，不能正确显示网页。

另外一点需要指出的是，上面提到了三种对文本进行格式化操作的方式，实际应用时，它们之间是不相互排斥的，换句话说，您可以在一个网页中，任意使用这三种方式来实现格式化文本的目的。

1.27.2   理解段落和字符

在格式化文本操作中，理解段落和字符的差别显得非常重要。

1.27.2.1   段落

所谓段落，就是一段格式上统一的文本。在文档窗口中，每输入一段文字，按下回车键后，就自动生成一个段落。按下回车键的操作通常被称作硬回车，可以说，段落就是带有硬回车的文字组合。

在HTML中，段落主要由标记<p>和</p>所定义，在Dreamweaver的文档窗口中，每按下一次回车键，都会自动为上面输入的段落包围上<p>和</p>标记。例如，如下的代码显示了一段文字：

<p>我们“微文工作室”，是一个年轻的、充满朝气和活力的工作室，致力于为广大用户提供各种实用的、可靠的和详尽的计算机书籍。</p>

注意：实际上，有时候可以不使用<p>和</p>标记，而是采用其他类型的标记来定义段落。例如，将一行文字设置为标题1格式，实际上是将该行文字两端添加<h1>和</h1>标记，它一方面定义了该行文字的标题级别，另一方面也起到定义该行文字为一个段落的作用。

一般来说，段落中文本的换行是自动进行的，在大多数情况下，它由浏览器的窗口大小来决定。在浏览网页时，不同的窗口大小，可能导致段落中换行位置发生变化，同样在文档窗口中，窗口的大小也会影响段落的显示。图 5‑1和图 5‑2显示了当改变文档窗口大小时，其中段落文本换行的情形。
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图 5‑1  文档中显示的段落
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图 5‑2  文档中段落的自动换行

有时候希望将一组文字设置为一个段落，但是又希望在其中某个位置强制断行，这时可以使用<br>标记。它用于在段落中指定位置将文字断行，但是上下两块文字仍然属于统一个段落，换句话说，对于断行位置上面文字设置的段落格式设置同样会影响到断行位置下方的段落格式。

例如，如果我们希望在上面示例的文字段落中，在“致力于”前面强制断行，则可以使用如下代码：

<p>我们“微文工作室”，是一个年轻的、充满朝气和活力的工作室，<br>致力于为广大用户提供各种实用的、可靠的和详尽的计算机书籍。</p>

这时在文档窗口中，您可以看到在“致力于”前面产生了换行效果，如图 5‑3所示。
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图 5‑3  段落中的强制断行

有一点很重要，在HTML源代码中，仅仅按下回车键是无法实现换行的目的的。

例如，如果将上面示例的源代码写成：

<p>我们“微文工作室”，是一个年轻的、充满朝气和活力的工作室，

致力于为广大用户提供各种实用的、可靠的和详尽的计算机书籍。</p>

实际显示的结果并不会出现如图 5‑3所示的强制换行效果，而仍是显示为图 5‑1所示的情形。

当然在文档窗口中，按下回车键可以实现换行，但是这实际上生成的是新的段落。

1.27.2.2   字符

所谓字符，实际上就是文档中的文字本身，一个字母、一个汉字都是字符，字符是组成段落的基本单位。

字符同字体不同，字符主要指的是用户所输入的文字信息，包括中文汉字、西文字母、阿拉伯数字以及其它一些特殊符号，这些字符事实上是十六进制的数，通过字符映射显示为字符本身的图形，例如英文字母由一个ASCII码组成，汉字则由两个十六进制数（称作内码）组成。

字符的外观通常被称作字体，所谓字体，实际上是具有某些特定设置的字符的集合。它可以按照您的希望而改变，例如，可以改变字符字体的大小、颜色等特性，但是该字体所对应的字符本身并没有发生变化，一个红色的字符“A”和一个“黄色”的字符“A”，它们只是颜色不同，但都是字符“A”。

在文档中所能够使用的字体种类以及设置，通常和在Windows中安装了哪种字体有关。Windows在默认情况下已经安装了许多字体，您也可以安装自己需要的字体，或对现存的各种字体进行增删和设置操作。

由于字体是可以增删的，所以在HTML文档中，不应该使用那些很特殊的，可能只在创作者计算机上才有的字体。如果浏览器所在的计算机中没有安装相应字体，那么查看到的网页格式当然也不会正确。在大多数情况下，如果没有相应的字体，浏览器会使用默认字体来显示这些文字。

1.27.2.3   对段落或字符的格式化

对文本的格式化实际上包括对段落的格式化和对字符的格式化两个方面。在HTML文档中，每个段落都可以有其自己的相对其他段落独立的格式，对段落的格式化操作控制段落的整体格式，例如段落的缩进方式、段落的对齐方式、段落的列表方式等；而对字符的格式化操作则只针对字符本身，例如，可以将某个段落中的某些文字设置为粗体格式。

在格式化之前，需要首先选中被格式化的对象，由于格式化内容的不同，选中的对象也不同，如果希望设置段落格式，只需要将插入点放置到段落中任意位置即可，也即只要确保插入点位于该段落的<p>和</p>之间。如果希望设置文本的字符格式，则需要选中这些文字，使这些文字被高亮。图 5‑4显示了这两种操作的区别
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图 5‑4  设置插入点和选中文字

当然，如果选中整个段落，也可以对段落格式进行设置。但是这时需注意，应该连段落两端的<p>和</p>标记一起选中，否则只能设置字符格式。

1.28   使用HTML标记格式化文本

使用HTML标记格式化文本，这是最为“正统”的格式化方式。利用HTML标记，您可以对段落和字符进行丰富的格式化设置。

1.28.1   设置段落格式

良好的段落格式可以使文档清晰易读，便于理解，利用HTML的标记，可以端对段落的多种格式进行设置。

1.28.1.1   定义段落

一般来说，每在文档窗口中输入文字，然后按下回车键，即可将之定义为一个段落，Dreamweaver会自动为段落文字两端添加上<p>和</p>标记。

<p>和</p>标记主要用于定义一个段落，在段落的内容可以是文本，也可以是图像等其他类型的对象。浏览器在处理<p>标记时，通常将它所包容的段落同上一段落之间用一个空行隔开。

<p>和</p>标记之间不能包括其他的标记，但是可以带有许多属性，如align（对齐）属性等。

有时候也可以手工将文档窗口中的文字定义为段落，方法如下：

1. 将插入点放置在要定义为段落的文字中。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Format”（格式化），再选择“Paragraph”（段落）命令，如图 5‑5所示，这时插入点所在的文字块就被定义为段落，其两端分别被添加<p>和</p>标记。

[image: image123.png]Commands Site Hindow Help

Indent Cirl+]

Outdent Crl+[

* T
R

HINL Styles »
£S5 Styles »

Size Tnerease




图 5‑5  设置段落格式的菜单

3. 如果希望取消对段落的指定，可以从菜单上选择“None”（无）。

使用属性面板同样可以定义段落，打开属性面板上的“Format”（格式化）下拉列表，然后从菜单上选择“Paragraph”（段落）命令，即可将当前插入点所在位置的文本设置为段落，如果从菜单中选择“None”（无），则会取消对段落的定义，如图 5‑6所示。
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图 5‑6  定义段落

1.28.1.2   设置标题

一般用标题来强调段落要表现的内容，在HTML中，定义了6级标题，从1到6级，每级标题的字体大小依次递减。

在HTML中，采用如下的标记来定义标题：

<h1>和</h1>
定义标题1

<h2>和</h2>
定义标题2

<h3>和</h3>
定义标题3

<h4>和</h4>
定义标题4

<h5>和</h5>
定义标题5

<h6>和</h6>
定义标题6

每级标题的字符大小并没有一个实际上的固定的值，它是由浏览器所决定的，为标题定义的级别只决定了标题之间的相互大小。

在标题标记中，最主要的属性是align（对齐）属性，用于定义标题段落的对齐方式，例如，如果希望将“这是标题1”定义为1级标题，并居中显示，则可以使用如下的语句：

<h1 align="center">这是标题1</h1>

注意：标题标记不仅能够定义标题级别，而且也起到定义文档段落的作用，也就是说，它同时还起到<p>和</p>标记的作用，所以，当将一行文字指定为标题后，就不用再在它两端添加<p>和</p>标记了，它自动成为一个段落。如果原先段落两端已经有<p>和</p>标记，标题标记会替换它们。

要在Dreamweaver中设置标题，您可以按照如下方法进行操作：

1. 在文档中，将插入点放置到要设置标题的段落中，通常该段落是一行文字。如果希望将多个段落设置为标题，可以选中这多个段落。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Format”（格式），再选择相应的标题级别菜单项。可选的标题级别菜单从“Heading 1”（标题1）到“Heading 6”（标题6），分别对应了标题1到标题6，请参看如图 5‑5所示的菜单。

使用属性面板同样可以定义标题，打开属性面板上的“Format”（格式）下拉列表，然后从菜单上选择相应的“Heading 1”（标题1）、“Heading 2”（标题2）等命令，即可将当前插入点所在位置的文本设置为相应级别的标题，请参看图 5‑6所示的属性面板。

也可以使用组合键“Ctrl+相应的标题级别数”来快速定义标题，例如，Ctrl+1将当前插入点位置的段落定义为标题1，Ctrl+2将当前插入点位置的段落定义为标题2，等等。

图 5‑7显示了这6级标题的文字大小。
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图 5‑7  HTML中的6级标题

1.28.1.3   定义预格式化文本

编辑过网页的人都知道，在HTML源代码中，您无法输入多个空格，例如，下面的两条语句实际上的显示效果是一样的：

<p>微文工作室 周明涛</p>

<p>微文工作室                   周明涛</p>

在上面的例子中，无论第二条语句中添加多少空格，浏览器都会把它当作一个空格来处理。有时候在显示一些需要特殊格式的文本时（例如诗歌），这一点显得非常不便。

在HTML中，使用预格式标记<pre>和</pre>来解决这个问题，所谓预格式化，指的就是用户预先对<pre>和</pre>之间的文字进行格式化，浏览器在显示其中的内容时，会完全按照其真正的文本格式来显示，例如，原封不动地保留文档中的空白，例如空格、制表符等。这样，下面两条语句的显示效果就完全不一样了：

<pre>微文工作室 周明涛</pre>

<pre>微文工作室                   周明涛</pre>

注意：预格式化文本不能被自动换行。因此，如非绝对必要，尽量不要使用预格式化文本特性。

要在Dreamweaver中指定预格式化文本，可以按照如下方法进行操作：

1. 将插入点放置到要设置预格式化的段落中，如果要将多个段落设置为预格式化，可以选中这多个段落。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Format”（格式），再选择“Preformatted Text”（预格式化文本）命令，也可以在属性面板上打开“Format”（格式）下拉列表，再选择“Preformatted”（预格式化）。请参看图 5‑5和图 5‑6。

3. 如果必要，可以继续对文档窗口中的文本进行像操作纯文本一样的格式化操作，例如输入空格对齐文本等。

该操作自动在相应段落的两端分别添加<pre>和</pre>标记，如果原先段落两端有<p>和</p>标记，则会分别用<pre>和</pre>标记替换它们。

1.28.1.4   对齐段落

段落的对齐方式，指的是段落相对文档窗口（或浏览器窗口）在水平位置的对齐方式。有三种对齐方式：左对齐、居中和右对齐。

您可以按照如下方法进行操作：

1. 将插入点放置到要设置对齐方式的文档中，如果要设置多个文档段落的对齐方式，可以选中这些段落。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Alignment”（对齐），再选择相应的对齐方式菜单项，这里有三种选择：

· 选择“Left”（左对齐），设置段落相对文档窗口左对齐。

· 选择“Center”（居中），设置段落相对文档窗口居中对齐。

· 选择“Right”（右对齐），设置段落相对文档窗口右对齐。

使用属性面板也可以完成相应功能，单击属性面板上的对齐按钮，即可为当前段落设置对齐方式，如图 5‑8所示。
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图 5‑8  属性面板上的段落对齐方式按钮

对段落的对齐操作，实际上设置的是<p>标记的align属性，align属性值可以有三种选择：“left”表示左对齐，“center”表示居中，而“right”则表示右对齐。例如，如下的语句分别为三个段落设置了“左对齐”、“居中”和“右对齐”方式：

<p align="left">这段文字是左对齐的。</p>

<p align="center">这段文字是居中对齐的。</p>

<p align="right">这段文字是右对齐的。</p>

图 5‑9显示了该代码的显示效果，当您改变文档窗口时，会发现段落同文档窗口的相对位置保持不便。
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图 5‑9  段落的对齐

1.28.1.5   缩进段落

许多时候需要缩进段落，例如希望强调一段文字，或引用其他来源的文字，都需要将文字缩进，以示同普通段落的区别。所谓缩进，主要是相对于文档窗口（或浏览器窗口）左端而言的。

要实现段落的缩进，您可以按照如下步骤进行操作：

1. 将插入点放置到要设置缩进的段落中，如果希望缩进多个段落，可以选中这些段落。

2. 打开“Text”菜单，选择“Indent”（缩进），即可将当前段落往左缩进一段位置（一般是2个字符的位置）。选择“Outdent”（反缩进），即可将当前段落往右恢复一段缩进位置。

利用属性面板同样可以完成文档的缩进操作，单击属性面板上的相应的缩进和反缩进按钮，即可实现当前段落的左缩进和反缩进，如图 5‑10所示。
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图 5‑10  属性面板上的段落缩进按钮

使用快捷键实现缩进更为简单，按下Ctrl+]组合键则进行一次左缩进，按下Ctrl+[组合键，则往相反方向（右方）恢复一段缩进位置。

段落的缩进设置，实际上是通过使用块引用标记<blockquote>和</blockquote>来实现的。

<blockquote>和</blockquote>标记主要用于在文档中标记一段引用文字，它所包容的文字相对于标记外的文字往左缩进两个字符的距离。在下面的代码中，使用<blockquote>和</blockquote>标记来实现对《大学》经文的引用：

<p>下面一段，是《大学》的总纲：</p>

<blockquote>

<p>大学之道，在明明德，在亲民，在止于至善。知止而后有定，定而后能静，静而后能安，安而后能虑，虑而后能得。物有本末，事有终始，知所先后，则近道矣。</p>

</blockquote>
图 5‑11显示了这段代码在文档窗口中显示的效果。

[image: image129.png]File Bdit Yiev Lnsert Modify Jest Connands Site Mindow Help

TE—R, & <KE HEM.

KEZE EOUE SRR ELTZE mAmERT E
TE ST e
DEG TRRE nal i SRR Bats

(532 x 130 1K/ 1 sec g () 0 © & > <> /|

ot Glockase





图 5‑11  段落的缩进

<blockquote>和</blockquote>标记可以嵌套使用，每开始一个<blockquote>标记，都相对于上级文字往左缩进两个字符距离，而在每个</blockquote>之后，又相对于引用文字往右凸出两个字符的距离。例如，下面的代码就使用了嵌套的<blockquote>和</blockquote>标记。

<p>江湖上传言：</p>

<blockquote>

  <p>武林至尊，宝刀屠龙。</p>

  <blockquote>
    <p>号令天下，莫敢不从。</p>

    <blockquote>

      <p>倚天不出，谁与争锋。</p>

    </blockquote>

  </blockquote>

</blockquote>
这段代码，在文档窗口中会显示为如图 5‑12所示的情形。
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图 5‑12  嵌套缩进

在书写带有嵌套标记的源代码时，最好也采用缩进的方式，这样便于阅读。Dreamweaver会自动以嵌套的方式保存带有嵌套标记的源代码。

<blockquote>标记带有一个cite属性，它指向一个URL，用于表明引用的出处，下面是一个例子：

<p>马克思说：</p>

<blockquote cite = "http://www.microtext.com.cn/classic">
<p>批判的武器不能代替武器的批判，物质的力量只能用物质来摧毁。</p>

</blockquote>
1.28.1.6   控制断行

对于用<p>和</p>标记定义的段落来说，段落和段落之间会产生一个空行大小的间距，有时候希望对段落中文字进行强制断行，就不能单纯使用回车的方式。因为这样一来，又产生了一个新段落，而段落和段落之间的间隔比正常的段落中文本行间隔要宽，影响了文本的美观。

任意在段落中回车，还会打乱版面的排版，影响段落格式的设置。因为按下回车后，实际上产生了新的段落，原先对一个段落应用的格式，就不得不分别对两个段落进行设置。

如果希望对段落中的文字进行强制换行，可以使用断行标记<br>，它是一个非封闭类型的标记。

要在Dreamweaver中设置断行，可以按照如下方法进行操作：

1. 将插入点放置到要段落中要断行的位置。

2. 打开“Insert”（插入）菜单，选择“Line Break”（断行），也可以单击对象面板上的“Insert Line Break”（插入断行）按钮，如图 5‑13所示。另一个在段落中强制断行的方法是按下Shift+回车组合键。
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图 5‑13  对象面板上的插入断行按钮

该操作实际上就是在文档段落中相应位置插入一个<br>标记。

<br>标记是一个不可见元素，默认状态下，您无法在文档窗口中看到它，如果希望看到文档中的<br>标记，可以打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver 3的参数选择对话框，然后在左方目录列表中选择“Invisible Elements”（不可见元素）项，再在右边选中“Line Breaks”（断行）复选框。文档窗口中的断行标记会显示为如图 5‑14所示的情形。
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图 5‑14  显示断行标记

在图中，6本书的书名都属于一个段落。它和顶行文字分属于两个段落，您可以看到，采用断行标记后，行和行之间的间隔比段落和段落之间的间隔要小。

还有一点需要注意的是，在段落中插入断行后，这些多行文字仍然属于一个段落，换句话说，对于被断行的每行文本所设置的段落格式，都会应用到其他行中。例如，在上图中，如果将“《中文Windows 98入门到精通》”一行设置为居中，则所有的书名行都会居中。

1.28.2   设置字符格式

如果说段落格式能够从整体上把握文档的结构，使文档便于阅读理解，那么良好的字符格式则能够为文档带来细致的美感，进一步突出文档要表达的中心思想。在Dreamweaver中，您对字符的字体、字号、颜色、样式等多方面进行深入的设置。

1.28.2.1   设置字体

要为字符设置字体，您可以按照如下方法进行操作：

1. 选中要设置字体的文字。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Font”（字体），再选择相应的字体菜单项即可，如果希望设置为默认字体（对于简体中文环境来说，一般是宋体），则可以选择“Default Fonts”（默认字体）。

利用属性面板，也可以实现对字符字体的设置。打开属性面板上的字体列表，选择相应字体项即可，如图 5‑15所示。
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图 5‑15  利用属性面板设置字符字体

如果在字体列表中没有您需要的字体，则可以按照如下方法编辑字体列表：

1. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Font”（字体），再选择“Edit Font List”（编辑字体列表）命令；也可以从图 5‑15所示属性面板上的菜单列表中，选择“Edit Font List”（编辑字体列表）命令。

2. 这时会打开如图 5‑16所示的对话框，允许您定制字体列表。在“Font List”（字体列表）列表框中，显示当前已有的字体组合项；在“Chosen Fonts”（选中的字体）列表中，显示当前选中字体列表项中包含的字体名称；在“Available Fonts”（可用字体）列表中，显示当前所有可用的字体名称。
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图 5‑16  编辑字体列表

3. 如果希望编辑现有字体列表中的字体组成，可以从“Font List”（字体列表）列表框中，选中要编辑的字体组合项。如果要创建新的字体列表，可以从列表框中选择“（Add fonts in list below）”（在下面的列表框中添加字体）项。如果没有出现该项，可以单击对话框左上角的加号按钮。

4. 要往字体组合项中添加新字体，可以从“Available Fonts”（可用字体）列表中选择需要的字体名称，再单击“<<”按钮，被添加的字体会出现在左方“Chosen Fonts”（选中的字体）列表中。

5. 要从字体组合项中删除字体，可以从左方“Chosen Fonts”（选中的字体）列表中选择需要的字体名称，再单击“>>”按钮。

6. 如果希望改变某个字体组合项在字体列表中的位置，可以首先从“Font List”（字体列表）列表框中选中该字体组合项，然后按下列表右上方的箭头按钮来改变其位置。

7. 如果希望删除某个字体组合项，可以先从“Font List”（字体列表）列表框中，选中该字体项，然后单击列表左上角的减号按钮。

8. 设置完毕，按下“确定”按钮，确定操作。

通常，对于要创作中文网页的用户，都应该创建两个字体项，一个包括宋体，一个包括黑体。

一般来说，不应该在网页中使用过于特殊的字体，因为对于浏览网页的人来说，其计算机中不一定会安装这些特殊字体，如果浏览到带有这些特殊字体格式的字符，只能以普通的默认字体来显示。对于中文网页来说，应该尽量对汉字使用宋体或黑体，因为大多数计算机中，默认时都安装有这两种字体。

如果为了美观的原因，非要使用特殊的字体，则可以将该使用特殊字体的文字制作成图像，然后插入到网页中，这样即使系统中没有安装该字体的人也能正常浏览网页，看到丰富的图文效果。

我们可以看到，许多字体组合项中包括多个字体的名称，在显示网页时，浏览器先使用最前的字体来显示相应文本，如果浏览器找不到该字体，则会使用组合项第二种字体显示文本，依此类推，直到找到合适的字体为止。如果浏览器没有找到合适字体，则以默认字体显示文本。

对字符设置字体格式，实际上使用的是<font>和</font>标记。而设置字体，实际上定义的是<font>标记的face属性，例如，下面的代码将“微文工作室”5个字设置为黑体：

<font face="黑体">微文工作室</font>

如果从字体菜单项中选择“Default Fonts”（默认字体），实际上是从代码中删除了<font>标记的face属性及其属性值。

<font>标记带有大量的属性，限于篇幅，我们不在这里一一介绍，而只在书中相应的地方顺带做简要描述。

1.28.2.2   设置字号

字号指的是字体的大小，它没有一个绝对的大小标准，其大小只是相对于默认字体而言。例如，1号和2号字，比默认字体要小一些，而4号和5号字，比默认字体要大一些。

要在Dreamweaver中设置字符的字号，您可以按照如下方法进行操作：

1. 选中要设置字号的文字。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Size”（大小），然后选择需要的大小，您可以从1到7选择7级字号。

3. 如果希望使用默认字体大小，可以从菜单中选择“Default”（默认），这实际上是从源代码中除去了相应的字体大小设置代码。

4. 如果希望以默认字符大小为基准，设置字符相对默认字符大小的增减量，可以打开“Text”（文本）菜单，选择“Size Increase”（增加大小）或“Size Decrease”（减小大小），然后选择要增减的级别。

在HTML中，实际上用<basefont>标记来定义默认字符的大小，其默认值为3。该标记通常写在HTML的头部位置。在Dreamweaver中，并不显式地创建<basefont>标记，如果需要设置默认字体的大小，可以在HTML源代码检视器中，手工往HTML头部添加<basefont>标记。

对字号的增减设置是相对默认字符大小而言的，例如，通常默认字符大小为3号，则选择+4表示设置字号为7，选择-2表示设置字号为1。

利用属性面板也可以完成字符的字号设置，打开属性面板上用于设置字号的下拉列表，选择需要的选项即可，如图 5‑17所示。如果希望设置字符相对默认字符大小的增减量，，也可以在属性面板上同一个下拉列表中来完成，如果希望取消对字号的设置，可以选择“None”（无）。
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图 5‑17  利用属性面板设置字符大小

设置字符大小的操作，实际上设置的是<font>标记的size属性，例如，下面的第一条语句将文字大小设置为5号，第二条语句，将文字大小设置为相对默认字符增加2级字号：

<font size=5>微文工作室</font>

<font size="+2">微文工作室</font>

在默认字符大小为3的情况下，上面两条语句显式的结果是一样的。

1.28.2.3   设置字符颜色

丰富的字符颜色毫无疑问能够极大增强文档的表现力，在Dreamweaver中，要设置字符颜色，您可以按照如下方法进行操作：

1. 选中要设置颜色的字符。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Color”（颜色），可以打开Windows标准的颜色对话框，允许您选择颜色，如图 5‑18所示。

3. 选择需要的颜色，按下“确定”按钮，确定操作。

实际上，我们不推荐采用上述方法设置字符颜色，因为利用标准的Windows颜色对话框所设置的颜色，不一定会符合Web安全色的标准，换句话说，不是所有的浏览器都能够正确显式设置的颜色。如果希望利用Web安全色来设置字符颜色，应该使用属性面板上的颜色板，方法如下：
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图 5‑18  Windows下标准的颜色对话框

1. 选中要设置字符颜色的文字。

2. 在属性面板上，单击“Text Color”（文本颜色）按钮，打开如图 5‑19所示的Dreamweaver颜色版，然后选择需要的颜色；也可以直接在该按钮右方的文本框中，直接输入颜色的十六进制数值。
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图 5‑19  Dreamweaver的颜色板

3. 如果希望取消颜色设置，可以单击颜色板右下角的“擦除”按钮。

注意：如果希望设置默认字符颜色，可以在Dreamweaver的页面属性对话框中设置，打开“Modify”（修改）菜单，选择“Page Properties”（页面属性）命令，或是在文档中单击鼠标右键，然后从快捷菜单中选择“Page Properties”（页面属性）命令，即可打开该对话框。

设置字符颜色的操作，实际上设置的是<font>标记的color属性值，例如，下面的语句，将字符颜色设置为红色：

<font color="#FF0000">微文工作室</font>

前面已经介绍了设置字符的字体、字号和颜色等操作，它们实际上都设置<font>标记的相关属性。使用<font>和</font>标记最值得注意的是，应该尽量避免发生标记嵌套，例如，应该避免如下的情形：

<font face="黑体"><font size="+2"><font color="#FF0000">微文工作室</font></font></font>

上面的语句当然也能正确在浏览器中显示，语法上也没有错误，但是却增大了代码长度，同样也增大了浏览器载入文档页面的时间。

可以将多个嵌套的<font>标记组合在一起，例如，上面的语句，实际上可以写成如下方式：

<font face="黑体" size="+2" color="#FF0000">微文工作室</font>

这种表达方式清晰易懂，结构紧凑，在使用<font>标记时，应该尽量采用这种方式。

Dreamweaver会针对<font>标记自动进行优化，如果您是在文档窗口中设置的字符格式，那么不用担心出现<font>标记嵌套的问题。

1.28.2.4   设置字符的常规样式

字符的样式（style），有时候也称作字符的风格，指的是字符的外观显示方式，例如字符的加粗、倾斜和下划线等，利用Dreamweaver，可以很容易地设置多种字符样式，方法如下：

1. 选中要设置格式的字符。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“style”（样式），打开如图 5‑20所示的菜单。
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图 5‑20  字符的样式菜单

3. 选择需要的选项，即可将选中文字设置相应的字符格式，被选中的菜单项左方会带有选中标记。

4. 如果希望取消设置的字符格式，可以再次打开该菜单，选择该菜单项，清除其选中状态。

从上面的样式菜单中，您可以设置如下的字符格式：

加粗、倾斜和下划线

如果从菜单中选择“Bold”（加粗），则可以将选中的文字加粗显示。

该操作实际上是为选中的文字两端添加上<b>和</b>标记。例如，下面的代码就使相应的文字加粗显示：

<b>加粗文本 </b>

如果从菜单中选择“Italic”（倾斜），则可以将选中的文字显示为倾斜格式。该操作实际上是为选中的文字两端添加上<i>和</i>标记。例如，下面的代码就使相应文字倾斜显示：

<i>倾斜文本</i>

如果从菜单中选择“Underline”（下划线），则可以在选中的文字下方显示下划线。

该操作实际上是为选中的文字两端添加上<u>和</u>标记。例如，下面的代码就在相应文字下方添加下划线：

<u>下划线文本</u>

字符的加粗、倾斜和下划线是最常用的三种字符样式，它们的显示如图 5‑21所示。可以在文字中任意组合这三种格式。
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图 5‑21  字符的加粗、倾斜和下划线效果

利用属性面板可以快速设置字符的加粗或倾斜格式，单击属性面板上的相应按钮即可，如图 5‑22所示。如果要取消加粗或倾斜格式，可以再次单击该按钮，使按钮弹起。

另外一种快速设置加粗或倾斜的方法是使用快捷键，按下Ctrl+B组合键，可以使选中文本被加粗；按下Ctrl+I组合键，可以使选中文本被倾斜；再次按下相应的快捷键，则又可以取消加粗或倾斜格式。
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图 5‑22  属性面板上的加粗和倾斜按钮

删除线

如果从文本样式菜单上，选择“Strikethrough”（删除线）按钮，则在选中文字中部横贯一条线，表明文字被删除。

该操作实际上是为选中文字两端添加上<s>和</s>标记，例如，下面的语句在相应文字上添加删除线。

<s>删除的文字</s>

该代码会显示如图 5‑23所示的效果。

[image: image141.png]



图 5‑23  在文字上添加删除线

使用<del>和</del>标记也可以实现文本的删除线效果，但是有些浏览器不支持它，所以应该尽量使用<s>和</s>标记。

也可以用<strike>和</strike>标记来替代<s>和</s>标记，它们的含义是一样的。

电传打字

如果从文本样式菜单中选择“Teletype”（电传打字），则会将选中的文本作为等宽度文本来显示。所谓等宽度字体，指的是每个字符或字母的宽度相同。

该操作实际上是为选中的文本两端添加上<tt>和</tt>标记。例如，下面的代码就将相应文字以等宽度字体显示：

<tt>This is my book, that is his book, our books are very good.</tt>

在图 5‑24中显示了文字的等宽度和不等宽度显示的区别，第一行文字设置的是Arial字体，这是一种不等宽度字体，第二行文字则是等宽度显示的文字，您可以看到它们之间的区别。
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图 5‑24  文字的等宽度显示

对于等宽度字体，具体设置成什么字体，这是由浏览器本身决定的，对于中文环境下的大多数的浏览器来说，会以Courier New字体作为默认的英文等宽度字体，以宋体作为默认的中文等宽度字体。

强调

如果从文本样式菜单中选择“Emphasis”（强调）命令，则表明选中的文字需要在文档中被强调，具体显示为什么格式，不同的浏览器有不同的规定，大多数浏览器把它显示为斜体。

该操作实际上是为选中的文本两端添加上<em>和</em>标记，例如，下面的代码就使相应的文本被强调显示：

<em>强调的文字</em>

强壮

如果从文本样式菜单中选择“Strong”（强壮）命令，则表明选中的文字需要在文档中以强壮的格式显示，具体显示为什么格式，不同的浏览器有不同的规定，大多数浏览器把它显示为加粗方式。

该操作实际上是为选中的文本两端添加上<strong>和</strong>标记，例如，下面的代码就使相应的文本被强调显示：

<strong>强壮的文字</strong>

代码，参数，示例和键盘输入

如果从文本的样式菜单中选择“Code”（代码），则表明文档被选中的文字是代码。具体的格式通常由浏览器决定，大多数浏览器将之显示为等宽度字体。

该操作实际上是对选中文字两端添加上<code>和</code>标记。一般来说，将之同预格式化标记<pre>和</pre>一同使用，这样可以正确显示代码中的空格。例如，下面的语句表明其中的文字是程序代码：

<code>

<pre>

class Object

{

    Object();

    ~Object();

    ...

}

</pre>

</code>

如果从文本的样式菜单中选择“Variable”（参数），则表明文档被选中的文字是参数。具体的格式通常由浏览器决定，大多数浏览器将之显示为斜体。

该操作实际上是对选中文字两端添加上<var>和</var>标记。例如，下面的语句表明其中的文字bIsEnable是程序代码中的参数，它定义了一个布尔变量：

<code>BOOL <var>bIsEnable</var>;</code>

如果从文本的样式菜单中选择“Sample”（示例），则表明文档被选中的文字是一个程序示例。具体的格式通常由浏览器决定，大多数浏览器将之显示为等宽度字体。

该操作实际上是对选中文字两端添加上<samp>和</samp>标记。通常和预格式化标记<pre>和</pre>一起使用，以使其中的空格正确显示。例如，下面的语句表明其中的文字一段程序示例：

<samp>

<pre>

#include <studio.h>

main()

{

    printf("Hello, World.\n");

}

</pre>

</samp>

如果从文本的样式菜单中选择“Keyboard”（键盘输入），则表明文档被选中的文字是需要用户输入的。具体的格式通常由浏览器决定，大多数浏览器将之显示为等宽度字体。

该操作实际上是对选中文字两端添加上<kbd>和</kbd>标记。一般来说，将之同预格式化标记<pre>和</pre>一同使用，这样可以正确显示代码中的空格。例如，下面的语句表明其中的文字是需要用户输入的：

<p>您需要输入如下内容：</p>

<kbd>

<pre>

#include <studio.h>

main()

{

    printf("Hello, World.\n");

}

</pre>

</kbd>

引用和定义

如果从文本的样式菜单中选择“Citation”（引用），表明选中的文字是被引用的。具体的格式通常由浏览器决定，大多数浏览器将之显示为斜体格式。

该操作实际上是对选中的文本两端添加上<cite>和</cite>标记。例如，下面的代码就使用了该标记：

<p>马克思说：<cite>全世界无产者，联合起来。</cite></p>

如果从文本的样式菜单中选择“Definition”（定义），表明选中的文字是一个定义。具体的格式通常由浏览器决定，大多数浏览器将之显示为斜体格式。

该操作实际上是对选中的文本两端添加上<dfn>和</dfn>标记。例如，下面的代码就使用了该标记：

<p>喷嚏：<dfn>鼻粘膜受到刺激而产生的一种猛烈的发力喷气出声现象。</dfn></p>

有些浏览器（如Netscape Navigator）不能识别定义和引用标记，所以为了保险，可以在相应标记之外再添加斜体标记<i>和</i>，使之在所有的浏览器上都能正确显示。

1.29   设置项目列表

前面大致介绍了如何在Dreamweaver中设置段落格式和字符格式，实际上，我们还遗漏了一个很重要的格式设置方法，就使设置段落的项目列表。

列表在很多文档中都可以看到，例如，需要列举一些具有相同属性的事物，或是像本书一样，需要介绍某个操作的步骤，都会用到项目列表。

在HTML中，有两种类型的项目列表，一种是无序项目列表，一种是有序项目列表，前者用于用项目符号来标记项目无序的项目，而后者则使用编号来记录项目的顺序。

在Dreamweaver中，允许您设置多种项目列表格式。

1.29.1   理解项目列表的类型

在HTML中，可以创建如下的几种列表：

· 无序列表

· 有序列表

· 定义列表

· 目录列表

· 菜单列表

下面分别对这几种列表进行解释。

1.29.1.1   无序列表

在无序列表中，各个列表项之间没有顺序级别之分，它通常使用一个项目符号作为每条列表项的前缀。在HTML中，有三种类型的项目符号：球形、环形和矩形。图 5‑25显示了这几种不同的项目符号。
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图 5‑25  几种不同的项目符号

HTML中采用如下的语法结构来描述无序列表：

<ul>

  <li>第一列表项</li>

  <li>第二列表项</li>

  ...

</ul>

通过设置<ul>标记的type属性，可以决定无序项目列表的项目符号类型，下面是三种属性值的含义：

type = "disc"
使用球形的项目符号

type = "circle"
使用环形项目符号

type = "square"
使用矩形项目符号

如果我们希望编写图 5‑25中采用球形项目符号的项目列表，可以使用如下代码：

<ul type="disc">

  <li>吸烟导致死亡</li>

  <li>酗酒导致死亡</li>

  <li>焦虑导致死亡</li>

  <li>逸乐导致死亡</li>

</ul>
<li>标记同样带有type属性，如果为列表中的某个<li>标记设置type属性，将会从该<li>标记所在行起使用新的项目符号。

1.29.1.2   有序列表

有序列表同无序列表的区别在于，它使用编号，而不是项目符号来编排项目。它的HTML语法结构如下所示：

<ol>

  <li>第一列表项</li>

  <li>第二列表项</li>

  ...

</ol>

对于有序编号，可以指定其编号类型和起始编号，图 5‑26显示了采用数字和大写字母作为项目编号的情形。
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图 5‑26  采用不同的项目编号

<ol>标记带有type、start等属性，用于设置编号类型和起始编号。

通过设置type属性，可以指定数字编号类型，下面是每个属性值的含义：

type = "1"
以阿拉伯数字作编号

type = "a"
以小写字母作为编号

type = "A"
以大写字母作为编号

type = "i"
以小写罗马数字作为编号

type = "I"
以大写罗马数字作为编号

通过设置<ol>标记的start属性，可以决定编号的起始值。对于不同类型的编号，浏览器会自行计算相应的起始值。例如，start = "3"，表明对于阿拉伯编号，从3开始；对于小写字母编号，从c开始；对于大写字母编号，从C开始，依此类推。

对于图 5‑26左边所示的例子，可以使用如下的代码：

<ol type="1" start="1">

  <li>将锅中的油加热</li>

  <li>放入葱末，略加搅动。</li>

  <li>放入打散的鸡蛋，进行翻炒。</li>

  <li>炒至将熟时，放入适当的味精和盐。</li>

  <li>继续翻炒，至熟时出锅。</li>

</ol>
其中，因为默认时使用数字编号，且起始值为1，因此可以省略其中对type和start属性的设置。

<li>标记同样带有type和start属性，如果为列表中的某个<li>标记设置type属性，将会从该<li>标记所在行起使用新的编号类型；如果为列表中的某个<li>标记设置start属性，将会从该<li>标记所在行起使用新的起始编号。

1.29.1.3   定义列表

定义列表也称作字典列表，因为它同字典具有相同的格式。在定义列表中，每个列表项带有一个缩进的定义字段，就好像字典对文字进行解释一样。

图 5‑27显示了一个定义列表的例子。
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图 5‑27  定义列表

在HTML中，定义列表采用如下的语法结构：

<dl>

  <dt>第一标题项</dt>

    <dd>说明一</dd>

    <dd>说明二</dd>

    ...

  <dt>第二标题项</dt>

    <dd>说明一</dd>

    <dd>说明二</dd>

    ...

  ...

</dl>

对于图 5‑27所示的定义列表，对应是如下代码：

<dl>
  <dt>WWW</dt>

  <dd>World Wide Wait，世界范围的等待。</dd>

  <dt>PnP</dt>

  <dd>Plug and Pray，插入然后祈祷。</dd>

</dl>
1.29.1.4   目录列表和菜单列表

目录列表通常用于设计一个压缩窄列的列表，用于显示一系列的列表内容，例如字典中的索引或单词表中的单词等。列表中每项至多只能有20个字符。

目录列表的HTML语法结构如下所示：

<dir>

  <li>第一列表项</li>

  <li>第二列表项</li>

  ...

</dir>

菜单列表通常用于设计单列的菜单列表。其语法结构如下所示：

<menu>

  <li>第一列表项</li>

  <li>第二列表项</li>

  ...

</menu>

一般来说，不建议使用目录列表和菜单列表的形式，而应该用标准的无序列表替换它们。

1.29.2   创建项目列表

在Dreamweaver中，您可以在输入文字时创建项目列表，也可以将现有段落转换为项目列表。

1.29.2.1   创建新项目列表

要在Dreamweaver中创建新项目列表，您可以按照如下方法进行操作：

1. 首先输入项目列表的第一行，将插入点放置到该行中。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“List”（列表），打开如图 5‑28所示的菜单。
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图 5‑28  文本的列表菜单

3. 要创建无序的项目列表，可以选择“Unordered List”（无序列表）命令；要创建有序的项目列表，可以选择“Ordered List”（有序列表）命令；要创建定义列表，可以选择“Definition List”（定义列表）命令。

4. 在第一行后面回车，继续输入项目中的其他内容，这时您会看到，项目前会出现相应的项目符号或编号。

5. 如果希望结束项目列表，可以在最后一行后连续按下两次回车。

图 5‑29显示了无序项目列表和有序项目列表的外观。
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图 5‑29  无序项目列表和有序项目列表

使用属性面板上的项目列表按钮，如图 5‑30所示，也可以很容易地创建新项目列表，单击相应的按钮，即可从插入点所在位置开始，创建项目列表。
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图 5‑30  属性面板上的项目列表按钮

1.29.2.2   将现有段落转换为项目列表

如果希望将现有的段落文字转换为项目列表，您可以按照如下方法进行操作：

1. 选中要转换为项目列表的所有段落。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“List”（列表），再选择相应的“Unordered List”（无序列表）、“Ordered List”（有序列表）菜单项或“Definition List”（定义列表）菜单项。

3. 这时选中的段落文字就被转换为项目列表的形式。如果打开源代码检视器，您就会看到，相应的项目标记替换了段落标记<p>和</p>。

使用属性面板上的项目列表按钮，如图 5‑30所示，也可以很容易地将当前已有的段落文字转换为项目列表，单击相应的按钮，即可将选中的段落文字设置为项目列表的形式。

1.29.3   嵌套项目列表

项目列表可以进行嵌套，以实现多级项目列表的形式。要创建项目列表嵌套，您可以按照如下方法进行操作：

1. 将插入点放置到项目列表希望嵌套入更深级别的行中，如果有多行希望嵌套，可以选中这些行。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Indent”（缩进），或是单击属性面板上的“缩进”按钮，即可看到，项目被嵌套了。

3. 如果希望将更深级别的项目列表提高级别，可以选中这些行，然后打开“Text”（文本）菜单，选择“Outdent”（反缩进），或是单击属性面板上的“反缩进”按钮。

图 5‑31显示了项目列表的嵌套情形。
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图 5‑31  项目列表的嵌套

1.29.4   设置项目列表属性

通过设置项目列表的属性，可以决定项目列表的类型，无序项目列表中项目符号的类型，或有序项目列表中项目编号的类型等设置。

您可以按照如下步骤进行操作：

1. 将插入点设置到要设置属性的项目列表中任意位置。

2. 打开“Text”（文本）菜单，选择“List”（列表），再选择“Properties”（属性）命令，这时会打开如图 5‑32所示的对话框。
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图 5‑32  列表属性对话框

3. 在“List Type”（列表类型）下拉列表框中，可以选择列表类型。该选择将影响插入点所在位置的整个项目列表的类型。通常有如下四种选择：

· Bulleted List（符号列表）  生成的是带有项目符号式样的无序列表。实际上就是使用<ul>和</ul>标记来定义列表。

· Numbered List（编号列表）  生成的是有序列表。实际上就是使用<ol>和</ol>标记来定义列表。

· Directory List（目录列表）  生成目录列表，用于编排目录。实际上就是使用<dir>和</dir>标记来定义列表。

· Menu List（菜单列表）  生成菜单列表，用于编排菜单。实际上就是使用<menu>和</menu>标记来定义列表。

4. 在“Style”（样式）下拉列表中，可以选择相应的项目列表样式。该选择将影响插入点所在位置的整个项目列表的样式。

· 如果前面选中的是“Bulleted List”（符号列表），则这里可以选择项目列表的符号类型。

· 如果选择“Bulleted”（球型），将以球形作为无序列表的项目符号，该操作实际上是将<ul>标记的type属性值设置为disc。

· 如果选择“Circle”（环形），将以一个空心圆作为无序列表的符号，该操作实际上是将<ul>标记的type属性值设置为circle。

· 如果选择“Square”（矩形），将以一个实心矩形作为无序列表的符号，该操作实际上是将<ul>标记的type属性值设置为square。

· 如果前面选中的是“Numbered List”（编号列表），则这里可以选择编号的数字格式。

· 如果选择“Number”（数字），则以阿拉伯数字作为有序列表的编号字符。该操作实际上是将<ol>标记的type属性值设置为1。

· 如果选择“Roman Small”（小写罗马数字），则以小写罗马数字作为有序列表的编号字符。该操作实际上是将<ol>标记的type属性值设置为i。

· 如果选择“Roman Large”（大写罗马数字），则以大写罗马数字作为有序列表的编号字符。该操作实际上是将<ol>标记的type属性值设置为I。

· 如果选择“Alphabet Small”（小写字母），则以小写英文字母作为有序列表的编号字符。该操作实际上是将<ol>标记的type属性值设置为a。

· 如果选择“Alphabet Large”（大写字母），则以大写英文字母作为有序列表的编号字符。该操作实际上是将<ol>标记的type属性值设置为A。

· 如果前面选中的是“Directory List”（目录列表）或“Menu List”（菜单列表），则这里无需输入。

5. 如果前面选择的是“Numbered List”（编号列表），则在“Start Count”（开始编号）文本框中，可以选择有序编号的起始数字。该选择将使插入点所在位置的整个项目列表的第一行开始重新编号。该操作实际上是设置<ol>标记的start属性值。

6. 在“New Style”（新样式）下拉列表中，允许您在项目列表中的列表项指定新的样式，这时从插入点所在行及其以后行开始都会使用新的项目列表样式。该操作实际上是设置相应<li>标记的type属性。

7. 如果前面选择的是“Numbered List”（编号列表），在“Reset Count”文本框中，可以输入新的编号起始数字。这时从插入点所在行开始的以后各行，会从新数字开始编号。该操作实际上是设置相应<li>标记的start属性。

8. 设置完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

注意：也可以通过单击属性面板上的“List Item”（列表项）按钮来打开该列表属性对话框，要注意的是，必须展开属性面板，才可以看到该按钮。

1.30   使用HTML样式格式化文本

前面介绍了如何设置文本的段落格式和字符格式，实际上Dreamweaver中还提供了一个更为科学的方法，帮助您进行文本格式的设置，这就使HTML样式。

HTML样式实际上是一系列HTML格式化标记的组合，用于一次对文本对象进行多个方面的格式设置。例如，如果希望将文字设置为黑体、4号、加粗、倾斜、红色格式，按照传统的方法必须分别进行5次格式化设置。如果利用Dreamweaver的HTML样式功能，将这5次格式化操作组合成一个HTML样式，并以适当的名字命名，下次当需要对文本应用这些格式时，只需要一步操作——应用该HTML样式——就可以了。

同CSS不同，应用HTML样式的操作不是自动化的，换句话说，如果您对某些文字应用了一个定义的HTML样式，当您改变该HTML样式所代表的格式时，原先已经设置格式的文字格式并不会变化。

1.30.1   显示HTML样式面板

在Dreamweaver中，HTML样式相关操作都是在HTML样式面板中完成的。您可以使用下面的方法打开HTML样式面板：

方法一：

打开“Window”菜单，选择“HTML Styles”（HTML样式）。

方法二：

单击启动面板上的“HTML Styles”（HTML样式）按钮，如图 5‑33所示。

方法三：

按下Ctrl+F7组合键。

一个典型的HTML样式面板如图 5‑34所示。
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图 5‑33  从启动面板上显示HTML样式面板
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图 5‑34  HTML样式面板

单击HTML样式面板右上角的显示菜单按钮，可以打开如图 5‑35所示的面板菜单；在面板中单击鼠标右键，也可以打开一个结构一样的快捷菜单。很多操作也可以通过该面板菜单来完成。
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图 5‑35  HTML样式面板菜单

1.30.2   理解样式列表

在HTML样式面板中，默认状态下已经有许多定义的样式。每条样式项后面都带有相应的文字，用于说明该样式进行的是哪些格式化操作。

正如我们前面介绍过的，对文本的格式设置包括设置段落格式和设置字符格式两个方面，HTML样式也包括段落样式和字符样式两种。根据HTML样式面板的列表中相应的样式标记，我们可以判断这些样式的类别：以段落标记开头的样式，表明它是一个段落样式；以字符a开头的标记，表明它是一个字符样式，如图 5‑36所示。
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图 5‑36  样式列表中的标记

当HTML样式应用到文本上时，会出现两种情况，一种情况是清除原先已有的格式，然后应用新的格式，这种样式称作覆盖型样式；另一种情况是保留原先已有的格式，然后添加新的格式，这种样式称作添加型样式。从样式列表中，我们同样可以判断这种样式类型，如果样式项前面的标记后带有“＋”号，则表明它是添加型样式，否则，表明它是覆盖型样式。如图 5‑36所示。

注意：在样式列表中，前两项“Clear Selection Style”（清除选择内容样式）和“Clear Paragraph Style”（清除段落样式）并不是真正的样式，它们是两种行为，分别用于清除当前选中文本或段落的样式。

1.30.3   应用HTML样式

包括如果希望在文档中应用样式，您可以按照如下方法进行操作：

1. 如果要设置段落格式，可以将插入点放置于段落之中；如果要设置多个段落的格式，则需要选中这些段落；如果要设置字符格式，则需要选中这些字符。

2. 在HTML样式面板中，选择某个样式。

3. 如果选中了“Auto Apply”（自动应用）复选框，则自动对相应的文本应用选中的样式。

4. 如果没有选中“Auto Apply”（自动应用）复选框，则可以单击“Apply”（应用）按钮，应用样式；也可以打开面板菜单，然后选择“Apply”（应用）命令。

注意：

如果希望清除当前选中文本的字符样式，可以从样式列表中选择“Clear Selection Style”（清除选择内容样式），然后应用该该样式。

如果希望清除当前插入点所在段落或选中的多个段落的样式，可以从样式列表中选择“Clear Paragraph Style”（清除段落样式），然后应用该样式。

采用上面的方法可以清除以任何方式设置的格式，无论该格式是手工从HTML源代码检视器中设置的格式，是在文档窗口中用标准HTML标记设置的格式，还是在HTML样式面板中应用的HTML样式。

1.30.4   创建新样式

如果希望创建新样式，您可以按照如下步骤进行操作：

1. 单击HTML样式面板上的“New Style”（新建样式）按钮，或打开面板菜单，选择“New”（新建），这时会出现如图 5‑37所示的对话框。

[image: image155.png]HINL

Hane:

pply Toi € Salectioda)
 Paragraph(f]

¥hen Applying: C Add to Existing £(4)
@ Clear Existing S

Font

Font: [riel, Helvatics, s|v]
N —
Cetor: [sesoos0
Style: [B[7 Other

Paragreph Attributes

[N |

Migment

cucel | _wetp | cleer





图 5‑37  新建HTML样式

2. 在“Name”（名称）文本框中，输入样式的名称，该名称最好清晰易懂，以便在应用样式时知道该样式到底执行的是哪些格式化操作。

3. 在“Apply To”（应用到）区域，可以设置样式是段落样式还是字符样式。

· 选中“Selections”（选择内容），表明新建的样式是字符样式。

· 选中“Paragraph”（段落），表明新建样式是段落样式。

4. 在“When Applying”（应用时）区域，允许您设置当应用该样式时，是覆盖原先已有格式，还是在原先已有格式上添加新格式。

· 选择“Add to Existing Styles”（添加到已有样式），则应用样式时在原先已有格式基础上添加新格式。

· 选择“Add to Existing Styles”（清除已有样式），则应用样式时先清除原有的格式，再设置新格式。

5. 在“Font Properties”（字体属性）区域，允许您设置相应的字符格式。

· 在“Font”（字体）下拉列表中，可以选择要使用的字体。

· 在“Size”（大小）下拉列表中，可以选择字号。

· 单击“Color”（颜色）按钮可以打开Dreamweaver的颜色板，允许您选择文本的颜色，您也可以在右方的文本框中直接输入颜色的十六进制数值。

· 在“Style”（样式）区域，可以设置字符的常规样式，例如加粗和倾斜等，单击“Other”按钮，可以打开一个菜单，允许您指定其他字符格式，如“电传打字”、“删除线”等。

6. 在“Paragraph Properties”（段落属性）区域，允许您设置相应的段落格式：

· 在“Format”（格式）下拉列表中，可以选择相应的段落格式，如标题1、标题2等。

· 在“Alignment”（对齐）区域，单击相应的按钮，可以设置段落对齐方式。

7. 单击对话框上的“Clear”（清除）按钮，可以清除所有选项，重新设置。

8. 单击“OK”按钮，可以确定操作，保存设置，这时新建的样式名称就出现在HTML样式面板的样式列表中。

1.30.5   编辑现有样式

您也可以对样式列表中现有的样式进行修改，方法如下：

1. 在样式列表中选择要编辑的样式。

2. 单击HTML样式面板右上角的显示菜单按钮，打开如图 5‑35所示的面板菜单；或是在面板中单击鼠标右键，打开快捷菜单。

3. 从菜单中选择“Edit”（编辑），这时会打开同图 5‑37结构一样的对话框，并显示该样式的设置。

4. 在对话框中进行相应的修改，修改完毕，按下“OK”按钮，确定操作。

1.30.6   在现有样式的基础上创建新样式

如果希望在某个现有样式的基础上创建新样式，可以先复制该样式，然后再进行修改。您可以按照如下方法进行操作：

1. 在HTML样式面板中，选中作为基础的样式。

2. 单击HTML样式面板右上角的显示菜单按钮，打开如图 5‑35所示的面板菜单；或是在面板中单击鼠标右键，打开快捷菜单。

3. 选择“Duplicate”（复制）命令，这时会立刻打开一个同图 5‑37结构一样的对话框，并显示该样式的设置。

4. 进行必要的修改，然后输入新的名称。

5. 按下“OK”按钮，确定操作。

1.30.7   删除样式

如果希望删除某个样式，您可以按照如下步骤进行操作：

1. 在HTML样式面板中，选中要删除的样式。

2. 单击HTML样式面板右下角的“Delete Style”（删除样式）按钮，或是从面板菜单中选择“Delete”命令。

3. 这时样式即被删除，同时从样式列表中消失。

1.31   拼写检查

在Dreamweaver中，对文档中的英文内容提供简单的拼写检查功能，能够帮助您超出单词的拼写错误。

您可以按照如下方法进行操作：

1. 打开“Text”（文本）菜单，选择“Check Spelling”（检查拼写）命令，或是按下Shift+F7组合键，即可对文档进行拼写检查。

2. 如果文档中存在出错单词，则会出现如图 5‑38所示的对话框，提示您选择正确的单词拼写。
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图 5‑38  拼写检查

3. 在“Word not found in dictionary”（未在字典中找到的单词）文本框中，显示当前文档中查找到的可能存在拼写错误的单词。

4. 在“Suggestion”（建议）列表框中，显示可能正确的几种单词拼写。

5. 在“Change To”（改变为）文本框中，显示Dreamweaver建议将该单词修改为什么单词，您也可以通过在“Suggestion”（建议）列表框中选择其他单词，或是自行在该文本框中输入修正后的单词。

6. 要修正出现拼写错误的单词，可以按下“Change”（改变）按钮，这时当前的单词就被修改为“Change To”（改变为）文本框中的单词。如果希望对文档中所有的该单词都进行修正，可以按下“Change All”（改变全部）按钮。

7. 如果希望忽略该可能存在拼写错误的单词，不对之进行修正，可以按下“Ignore”（忽略）按钮，如果希望忽略文档中所有该单词，不再检查其拼写，可以按下“Ignore All”（忽略全部）按钮。

8. 如果您认为该单词实际上是正确的，只是Dreamweaver的字典不够大，则可以单击“Add to Personal”（添加到个人字典）按钮，将之添加到个人字典中，以后Dreamweaver再遇到该单词，就不会再认为它可能存在拼写错误。如果您希望对个人字典进行修改，可以利用普通的文本编辑器来修改Dreamweaver目录中的Personal.dat文件。

注意：通过打开“Edit”（编辑）菜单，选择“Preferences”（参数选择）命令，打开Dreamweaver的参数选择对话框，然后从左方的目录列表中选择“General”（常规），然后从右方的“Dictionary”（字典）下拉列表中，可以选择当前使用哪种英语字典作为拼写检查的字典。
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